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SEVGILICOCUKLAR!

TEGV Evde Dergisi'nin 20 Kasim Dinya Cocuk Haklari Ginl 6zel sayisina hos geldiniz!

Derginin bu sayisinda, bitin ¢ocuklar igin "Ayrimcilk, Baris,

Cocuk Haklari, Ekoloji, insan Haklari ve Demokrasi ve Toplumsal Cinsiyet” konularini ele
aldik. icindeki oyunlari okulda, evde, arkadaslarinla sevdiklerinle birlikte ya da tek
basina bos zamanlarinda oynayabilirsin. Bu dergide farkli hayvan karakterleriyle
degisik oyunlarla yakindan tanisacaksin. Onlar da seninle tanismak i¢in heyecanla

bekliyorlar.

Tipki gergek hayattaki gibi, dergideki bitlin oyunlarda; hayvan karakterlerinin
sorunlarinin tek dogru bir cevabi yoktur. Sorunlarin ¢6zim, karakterlerin
yasadiklari durumlara, konulara ve senin gorislerine gore degisebilir. Karakterlerin
sorunlarini ¢cézerken ve her oyundaki sorulara cevap ararken hayvan karakterlerinin
durumunu disiin ve kendine gore bir ¢6zim bul. Buldugun ¢ézimler ve cevaplari
sonra sevdiklerinle bol bol paylasabilirsin. Onlarin farkli fikirlerini beraber tartis,

kendince degerlendir. Sorunlar paylasinca ¢éztimler kolaylasir.

Hepimizin farkli ve benzer yonlerini daha iyi gérmek, haklarimizi anlamak, haksiz
davranislari sorgulamak, birbirimizi dinlemek, empati kurmak, ortak sorunlarimizi
daha iyi ¢6zebilmek, bitin canlilar ve insanlarla birlikte biricik diinyamizi daha iyi
paylasmak igin nasil adim atacagimizi, hayvan karakterleriyle bu dergide bol bol

hayal etmeni dileriz.

Kitaptaki tim etkinlikler icin renkli kuru kalemlere ihtiyacin olacak; bunlari yaninda

bulundurmayi unutmal

lyi eglenceler
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HAYVAN KARAKTERLERININ
KISA YAGAM OYKULERI

Hayvan karakterlerini daha yakindan tanimak icin

asagidaki dykualerini oku

.Kisa killi kemirgendir. Grupla yasar ve kiuguk
kemirgenleri avlar. Cslde kum altinda yuva kazar. Gelenlere karsi iki ayak

Ustunde noébet tutar.

2. ZEREN ZDRAFA: Dunyanin en uzun boylu memeli hayvanidir. Killidir. Kala-
balik gruplarda yasar. Hizli kosar.

Tek basina yasar. En cok 30 ecm uzunlugundadir.
Dikenleriyle kendini korur. Gece ortaya ¢ikar. Adac. sebze, bdcek yer. Yuvasini

agag koklerinde kurar.

4. ORAL ORANGUTAN: Uzun karkludar. Ajaca tirmanmayi sever. Yaprak,

bocek, yemis yer. Ailesiyle yasar. Dallardan yuva yapar.

5. SUNA SAMUR: Dag ormaninda su kenarlarinda yasar. Kalin karkla kemir-
gendir. Agagla beslenir. Suda agaglardan set yaparak yuva yapar. Kalin kuyru-

gu ile kendini korur. Kuguk ailede yasar.

6. BURAK BAYKUDS: Gece yasar. Ailesiyle avlar. Aag kovugunda yuva kurar.

Bilgin yuzludur. Gece ¢ok iyi gérur. Yirticidir. Kemirgenleri yer.
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7. KEREM KAPLUMBAGA: Ailesi cok eski Kucuk canlilar ve bitki yer. Suda

ya da karada yasar. Kalin kabugu onu korur. Tehlikede icine saklanir.

8. VAHIT VASAK: Kisa tuylu, keskin gozlu, buyuk kedidir. Dag ormanlarinda
yasar. Yalniz ya da kiguk gruplarda gezer. Tirmanir ve yuzer. Kus, kemirgenler,

bazen geyik yer. Hizli kosar.

9. PELIN PELIKAN: Kasikli. uzun bacakli bir kustur. Balik yer-
Torbali gagasinda baligi tasir. Ayaklari yuzgeclidir. Yazer ve yuarar. Buyuk

grupta yasar. Gunduz gezer. Ucarak, otlar arasinda saklanarak kendini korur.

10. METE MARMOT: Yer altinda yuva yapar. Grupla birlikte yasar. Ot, kuguk

kemirgenleri yer. Hava sicaksa gece yasar. Soguksa kis uykusuna yatar.

Uzun killidir. Tedbirlidir. Aaca tutunarak cok yavas, ters

yurar. Kuguk bécekler, kemirgenler, meyve yer. Yagmur ormanlarinda yasar.

12. YELDA YENGEC: 8-10 ayakhdir. Kiskaglariyla korunur ve avlar. Kabugunu

degdistirir. Yan yarur, tuzlu, tatli sularda yasar. Kumlu, camurlu yerlerde yuva

kurar. Deniz canlilari yer.
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HAYVAN KARAKTERLERI
BIRBIRLERIYLE TANISIYOR

Hayvan karakterlerinden bazilari simdiden ¢cok yakin arkadas olmus.
Asagidaki her cumle farkli bir hayvan karakterine ait ve yakin bir arkadasinin
bir 6zelliginden bahsediyor. Hayvan resimleri ve isimlerinin bulundugu sayfaya

bak, sonra asagidaki cumlelerde konusan karakterleri bul. Buldugun her
karakterin adini kutucuguna yaz. Sonra séz ettigi arkadasini da
resimlerden bul, adini Arkadasi Kim? kutucuguna yaz.

Unutmal Her konusan hayvaniigin birden fazla karakter
secenedin olabilir.

KONUSAN Kim?

CSenin gibi agizimda batun bir balik tutamam ) g:;l?bg PZIeillirc;n

( Su altinda yuva yapamam ) ( > (_)
( O kadar hizli hareket edemem ) < > ( )
(Sadece uzerimdeki killarla kendimi savunamam ) ( ) ( >
( Diglerimle agag kesemem ) C) @

SORULAR

? Butun hayvanlar ayni ézellikte olsaydi ne olurdu?
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TAKIM RENGI

Alti hayvan karakteri, bu sefer guclu bir takim kurmak istiyor. Takimin rengi belli olsun istiyorlar.
Bir renk segcmelerine destek olmak ister misin? Hayvan karakterlerinin farkli ve ortak 6zel-
liklerini dustunerek asagidakilisteye isimlerini ve sevdikleri rengi yaz. Bunun igin karakter isim ve
resimlerinin bulundugu sayfaya bakabilirsin.

Her hayvan karakterinin ismini ve sevdigi rengi kucuk kégitlara yaz Sonra bir
kutu veya torbanin icine kagitlari at. icindekileri karistir ve icinden tek bir kagit
seq. Segimi arkadaslarina da yaptirabilirsin. Cekilis sonrasi gtkacak olan rengi
asadidaki* Takimin Rengi " isimli" kutuda boya veya yaz.

---------------

SORULAR o ;

TAKIM RENGI

Hayvan karakterlerinin hangi ézellikleri renk secimini etkiledi?




ZOR DURUM

Karakterlerimiz her yakin arkadas gibi zor duruma diusen dostlarinin yardimina kosarlar.
Zeren Zurafanin karsilastigi zor durumu anlatan asagidaki 8ykuya oku.

.{ Zeren Zurafa, arkadasi Suna Samur'un evine gitmeye karar vermis. Ama Suna Samur'un evi suyun
i altinda. Zeren Zurafa, arkadasinin evine ulasmaya calisirken, aniden kendini boyundan derin

: sularda bulmus. Ne iyi ki Suma Samur, dev zurafa arkadasini daha uzaktan gérmus. Hemen Zeren
! Zurafa arkadasi derin sudan ¢iksin diye suyun altinda, agag dallarini ast Gste y1gip merdiven

i yapmis. Zeren Zarafa, Suna Samur'un daldan merdivenine tirmanarak su yuzeyine gikmis. Kiyidan
: arkadasina, ‘Bir daha ki sefer karadan seni seyrederim. Beni kurtardigin icin coook tesekkurler.
\ Boyum uzun, ama su da derinmis.” diye eklemis

Asadida Zeren Zurafa ve Suna Samur'un yasadiklarini gésteren iki resim karesi bulacaksin. Soldaki
resim, "Zuarafanin Zor Durumu’, sagdaki resim "Zurafanin durumunun ¢ézuldugu ani’ gésteriyor.
Bu kutulara uygun resim basliklari yaz.

ZOR DURUM RESIM BASLIGI DURUM ¢OZULUNCE RESIM BASLIGI

SORULAR!

? Sence Zeren Zurafa zor durumdan kurtuldugunda neler hissetmistir?




ZOR DURUM - DOSTCA COzOM

Zeren Zurafanin Zor Durumu dykusiunde onun basindan gectigi olaydan farkli bir olayi

da sen hayal et. Baska bir hayvan karakterin basindan gegmis bir olay olsun. Bu olayin

dykusu nasil olurdu sence? Yeni éykuyu iki karede resimle géster. Once zor durumu Giz.
Sonra bir arkadasi yardimiyla karakterin kurtuldugu ani giz.

SORUNUN RESMI COHzZOMON RESMI

Suna Samur'u kovan karakterin resmin ¢iz, adini yaz. Olayi izleyen karakterin resmini iz, adini yaz.

SORULAR!

? Oykude zor duruma diusen hayvan karakterin tek basina sorunu cézemediginde neler
hissetti sence? Uzgun mu? Mutsuz mu? Saskin mi?

Zor durumdan seni kurtaran bir arkadas olsa ne hissedersin? Mutlu mu? Coskulu mu?
Sevingli mi?




Zeren Zurafa, Suna Samur'un basindan gegen olaydan sonra kendi
haklarini merak etmeye baslamis. Kazim Kirpi'yle ormanda karsilasmis.
"Haklarimi nasil 6grenebilirim?” diye ona sormus. 'Ben toprak bilirim"
demis Kazim Kirpi. Merve Mirket'e sormus. Hakkkk neymis? Hakkkklari-
mi kooorurum” diye yanitlamis o dal Oral Orangutan'a sormus. Yasli
maymun elindeki sopayla agag kovugundan tohum gekmeye devam
etmis. Zeren Zurafaya donup; "Bilmiyor musun?’ diye sormus, ‘Bende
bilmiyorum” demis. "Ammma, bilecek biri varsa onu bilirim" demis. Zurafa
pesini birakmadi. "Evet O kimmis?" diye israr etmis. Orangutan dasun-—

mus, birden agzindaki tohumu atmis ve "Burak Baykus'a sor” demis.

Zeren Zurafa o gece uyumamis. Burak Baykusun yasadidi adacin
yanina gitmis. Kusun basinda uyanmasini beklemis ve gézlerini acar
agcmaz ona: ben haklarimi nasil 8grenirim® Biliyor musun?’ diye
sormus. Baykus derin uykudan uyaninca koca gézlerini zor agmis.
Ruyasi param parca olmus. Hafif kizginmis, tuyleri kabarmis. "Tabi iki
varlNe sandin? Orman mi burasi? Sana liste yollarim.” diyerek kanatla-
rinl agip kovugundan yavas yavas suzulerek gecenin karanliklarinda
kaybolmus. Ertesi gun, Burak Baykus pengeleriyle tasidigi agag kabu-
dundan yapilmis bir yazi rulosunu Zeren Zurafa'nin bahgesine hava-
dan ugarak birakmis. Zeren Zurafa dostu Suna Samur'u ¢cagirmis. O da
sivri disleriyle ruloyu agmis. Gelen ruloyu okumuslar. Ne yaziyormus?

Merak ettin mi? Karsi sayfadaki ruloya bak.



HAYVAN HAKLARI

Ruloyu gérunce Zeren Zurafa cok sasirmis. ‘Ne kadar cok hakkim varmigl’

/ demis. Bunlar butun hayvan dostlarim icin gegerli mi? diye merak etmis.
- /\4
———

Sana gére batun hayvan karakterlerimizin iyi yasayabilmeleriicin Haklar
Listesinde 6nemli ¢ maddeyi seg ve isaretle.

HAYVAN HAKLARI LISTESI

. Siddetten korunma

Hastaysa bakilma
lyilestirilme

Saglikli cevre

Farkli turlerle yasama
Sevgi

Farklihdina sayg:

Bilgi, 8grenme

Ozel yasam




ARTIK KARAR VERiY_ORUZ!
HAKLARTI SECELIM

Zeren Zurafa artik haklarini biraz 6grenmis. Ama biraz da kafasi karismis. Simdi size soruyor.
"Cocuklar! Buyuklerden ne isteyelim?" Istedigi bircok seyilisteye yazmis. Hangisi ihtiyac?
Hangisi hak? Emin degilmis. Ona yardim edelim. Asagdidaki karisik kelimelerden hangisi hak?
Hak olanlari mavi kalemle daire icine alip isaretle. Ihtiyag olanlari kirmizi kalemle belirle.
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Bu listeden dnemli saydigin 10 sé6zcik seg. Bu sézcuklerden haklarla ilgili bir rap sarki—
sinl asagidaki bos kutuya yaz. En sevdigin hayvan karakterin haklarini da dusan ve rap

sarkisini onun igin yaz. Rap sarkinizi her yerde soyle. Paylas.

o P — i — — — — —

! RAP ORNEGI |
! Sesimi duy. Bana bakl! I
| Durl Dinlel Elimi gak! i
i Vahit'iKoru, |
! Vasak O Vasak!

\ |




HAYAL KURMAKTA ESITIZ
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./ Zeren Zurafa her seye cok merakliymis. Uzun boyuna ragmen dunyayi cok daha yuksekler- \
i den gérmeyi hayal ediyormus. Bir gun hayalini gerceklestirmek icin daga tirmanmaya karar |
:  vermis. Vahit Vasak ona "Yok oralara ¢citkamazsin. Sen duzluk hayvanisin. Benim gibidag
: hayvani degilsin. Nasil oralara ¢ikarsin?’ demis. Ama Zeren Zurafa hayalinden vaz gegmenmis. I
"‘Benim vasaktan ne farkim var?" demis kendi kendine. Ve bir guin daga tirmanmaya baslamis. |
Yol diklesmis. Sonra daha da diklesmis. Zurafa durmus. Bir yere tutunamamis ve asaga kay— |
i maya baslamis. Sonunda dagin eteklerine kadar tepe taklak yuvarlanmis. lyi ki yer yosunluy- :
mus. Sadece burnunu biraz ezmis. ‘Bir daha ne yapsam? Oralara nasil ciksam” diye batun
arkadaslarina sormus. Zeren Zurafa'nin hayalini gerceklestirmesiigin arkadaslari hep
birlikte fikir paylasarak Zeren Zurafa'yi dagin tepesine gikaracak bir ¢cézam bulmuslar.

|
|
|
|
l-‘ Iste..bakinl
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SORULAR

? Vahit Vasak, Zeren Zurafaicin Yapamazsin® dediginde, Zeren Zurafa neler hissetmistir?
| |

Bu hayal, Zeren Zurafa'nin degil de Vahit Vasak'in hayali olsaydi, daha kolay
" gercgeklesir miydi?




ZOR HAYALIM

imdi, sevdigin baska bir hayvan karakter icin zor bir hayal se¢. Belki senin haya—
lin olabilir. Hayvan karakterinin zor hayalini gergeklestirmesiicin farkl bir ¢ézam
ara.Diger karakterler ¢céztm bulmasina destek olabilirler mi? Karakterin hayalini

asadidaki” Zor Hayalim® basliginin altindaki kutuya, cézmek icin de
"Cozam Icin Ihtiyacim Olan Seyler” baslikli kutuya ciz.

ZOR HAYALIM COzZ{OM ICIN THTIYACIM OLAN SEYLER
ST T T T T T T T \ oTrTrT T T T T T T T N\
| || |
| | | |
| N |
| | | |
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SORULAR

? Bir sorunu hayal kurarak ¢ézdugunde nasil hissedersin?
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Cotturuk Defterleri
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OYUN ZAMANI

Carpma oyunumuzu sevdiyseniz bu ve bunun gibi
bircok akil ve zeka oyununu muhtesem bir aile
dykistintn icinde bulabileceginiz “iplik Ailesi”

zeka oyunlari serimizi mutlaka okumalisiniz.

Bakalim oradaki oyunlari da ¢ézebilecek misiniz?

MASAL @

PEREST

TEGV Kiitiphanesi
COTTURUK DEFTERLERI

Cani gok sikilan Maya, bir giin can sikintisi Gizerine dislintp ona "Cotturuk”
adini takar. Ve arkadaslari ile birlikte icinde bulunduklari cotturuktan
kurtulmanin yontemleri lizerine yazmaya baslarlar. Bir sivrisinek, tozbezi,
gaydanlik, eski model bir telefon, bir demet maydanoz ve hatta ¢ignenmis
bir sakizin bile eglenceli bir hikdyesi olabilir!

Hittirik sorularin hittirik cevaplarini merak ediyorsaniz, kitabi TEGV
kitliphanesinde ya da Okuma Adasi kitapliginda bulabilirsiniz.

FREDERICK

Kisa hazirlik yapan tarla fareleri haril haril calisirken Frederick
arkadaslarinin aksine éylece oturmaktadir. Hepsi kis igin yiyecek toplarken,
Frederick ise sadece gézlerini kapatip kis igin kelimeleri, glinesi ve renkleri
topladigini séylemektedir.

Peki kara kis geldiginde bunlar ise yarayacak midir? Siirprizli ve sairane bir
sonla hepimizin ylUzini gildiren bu kitabi kagirmayin! Bu da Okuma Adasi.

Oyun ve etkinliklerimizle ¢cok eglendiginizi duyuyoruz ve bu bizi gok mutlu
ediyor. Bu hafta garpma islemini bir oyunla birlestirmeye ne dersiniz?
Kuralimiz ¢ok basit; her garpma islemini, dogru sonug ile gizgi gizerek
birlestirecegiz. Tek dikkat etmemiz gereken ise; higbir cizgi birbiriyle temas

etmeyecek. Hadi bakalim garpma sevenler oyunumuza...
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Helahop Danstr .-

f1lellle
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Hazwlvk

Hulahop
Sire tutmak icin bir kronometre ya da saat )

o Giivenlik

A Carpip dUsurilebilecek kirilgan objeleri oyun alanindan uzaklastirin.

Aerklama 7

@ Aile bireyleri el ele tutusarak daire olustururlar.

@ Oyuna baslayacak kisi belirlenir. A
@ Oyuna baslayan kisiden itibaren aile bireyleri birbirlerinin elini birakmadan hulahopun
icinden gecmeye calisirlar.
@ Hulahop oyuna baslayan kisiye geldiginde oyun sona erer.
@ Sdre tutularak bircok kez denenir ve en iyi derece yapilmaya calisilir.

Uygelama Onerder:
k\: < Oyun iki takim olusturularak oynanabilir. 0

®
* Allianz Motto Hareket, Allianz Tiirkiye'nin kurumsal sosyal sorumluluk programidir. Al l I an z @

®



= Maras Dondurmacrst .~

mette

S

\
Hazwlk

Cizgi olusturmaya yarayacak ip °
Tencere, kova veya kuclk legen
Yumusak top )
[ 44 .
Giivenlrk

A Carpip dusurilebilecek kirilgan objeleri oyun alanindan uzaklastirin.

/ A
Aeiklama

@ Oyun alaninin bir kenarina atis ¢izgisi, uygun gorilen belli bir uzakliga da yakalama cizgisi
olusturun.
@ Aile bireylerini iki takima ayirin ve birer yakalayici belirleyin.
@ Takimlarda birer top, yakalayicilarda birer tencere, kova veya kicik legen olmalidir.
&\(, @ Yakalayicilar yakalama cizgisinde durur ve atilan topu tencere ile yakalamaya calisir.
@ Yakalanan her top icin bir puan kazanilir.
@ Top her yakalandiginda yakalayici degisir.
@ Yakalanamayan toplari, topu atan aile bireyi alip siradakine verir.
@ En ¢ok puan alan takim kazanir.

Uygelama Onerder:
< Toplarin yerde sektikten sonra yakalanmasi beklenebilir.
<~ En kisa siirede en ¢ok top toplayan takimin kazanmasi amaclanabilir.

®
* Allianz Motto Hareket, Allianz Tiirkiye'nin kurumsal sosyal sorumluluk programidir. AI I I an z @

o



