
4 . N İ R U N
Ş A H İ N G İ R A Y

U L U S L A R A R A S I
E Ğ İ T İ M  F O R U M U  

G E R Ç E K L E Ş T İ !
" Y e n i  b i r  m e z u n  ö ğ r e t m e n  o l a r a k  T E G V ' i  k e ş f e t m e k l e

ü n i v e r s i t e  h a y a t ı m d a  k e n d i m e  v e  ü l k e m i n  g e l e c e ğ i m i n  n e
k a d a r  i y i  b i r  ş e y  y a p t ı ğ ı m ı  a n l a d ı m ,  d ü n y a d a n  v e  ü l k e m i z d e n
f a r k l ı  b e y i n l e r ,  d e ğ e r l i  k o n u ş m a c ı l a r . . . H e r k e s e  ç o k  t e ş e k k ü r

e d e r i m .  İ Y İ  K İ ! "
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"Ekonomik  zor luk lar  aş ı l ı r ,  s i yas i  kr iz ler  çözümlenir ,
ancak çocuk lar ı  harcanmış  b i r  top lumu yeniden
onarmak mümkün değ i ld i r .  Her  şey i  dev le t ten  ya da
bir  başkas ından bek lemek yer ine ,  herkes in
imkânlar ı  ö lçüsünde eğ i t im iç in  e l  e le  vermes i
gerek i r . ”
Kurucumuz Suna Kıraç

"Başar ı l ı  i şadamının  b i r ik imin i ,  Türk iye 'n in  eğ i t im
konusunda yard ıma en çok  ih t iyaç  duyan
çocuk lar ına des tek  o lan ve  onlara çağdaş  b i r
yak laş ımla ,  çok  yönlü  b i r  eğ i t im desteğ i  sağ layan
Türk iye  Eğ i t im Gönül lü ler i  Vakf ı 'na bağış lamas ı ,
Şahing i ray ' ın  uzak görüş lü lüğünü,  yüce
gönül lü lüğünü,  çocuk sevg is in i  ve  memleket  aşk ın ı
kanı t l ı yor"  Kabuğuna S ığmayan Adam Ki tabından. . .
Bağışçımız,  eğit im dostumuz Nirun Şahingiray

Genel  Müdürümüz 
Sait  Tosyal ı

"Önümüzdek i  ay lardan i t ibaren pandeminin
olumsuz e tk i l e r in i  s i lmek üzere  hükümet ler in ,
eğ i t imc i ler in ,  b iz im g ib i  s i v i l  top lum kuru luş lar ın ın
e l  e le  vererek  daha faz la  ça l ı şmas ı  gerekecek .  Eğ i t im
alanında faa l iye t  gösteren b i r  Vak ı f  o larak  bu
konudaki  ge l i şmeler i  ve  yen i l i k ler i  tak ip  e tmek
v izyonumuzun b i r  parças ıd ı r . "

"Bu süreçte  her  zaman daha iy i s in i  nas ı l
yapabi leceğ imize  ak ı l  yorduk .  Çocuk lar ımız la  o lan
i le t i ş imimiz i  h iç  kesmedik .  Tüm eğ i t im içer ik ler imiz i
d i j i ta l  p lat forma taş ıyarak 27 Ek im’de  Uzaktan
Eği t ime geçt ik .  Türk iye ’n in  dört  b i r  köşes inde 10
bine  yak ın  çocuğumuzla  buluşmayı  başard ık .  Ayr ıca
öze l l i k le  köy  okul lar ındak i  teknolo j ik  eks ik l i k ler in ,
eğ i t imin sağ l ık l ı  yapı lmas ına enge l  o luş turduğunu
gördük .  Arçe l ik  ve  Esk i  Arçe l ik l i l e r  Derneğ i ’n in
desteğ iy le  yürüt tüğümüz ‘Yen i  Dünya ’
kampanyas ında bugüne 2 .200den faz la
çocuğumuzu table t ler iy le  bu luşturduk . "

D E S T E K L E R İ  H E P  B İ Z İ M L E . . .

" G ö n ü l l ü l ü ğ e  i l k  a d ı m ı  B e y k o z  T E G V  g ö n ü l l ü s ü  o l a r a k  a t t ı m .  B e n

g ö n ü l d e n  t ü m  e k i b e  t e ş e k k ü r  e d e r i m .  Ç o k  ş e y  ö ğ r e n d i m  s i z l e r d e n ,

d e v a m  e d i y o r u m .  D e ğ e r l i  S u n a  K ı r a ç ' ı n  e k t i ğ i  t o h u m l a r ı n  k ö k l ü

a ğ a ç l a r a  d ö n ü ş t ü ğ ü n ü  v e  m e y v e  v e r d i ğ i n i n  k a n ı t ı  b u  f o r u m .

G ö n ü l d e n  t e b r i k  e d i y o r ,  t e k r a r  d a h a  a k t i f  g ö n ü l l ü  o l a r a k

k a t ı l a c a ğ ı m ı  b e l i r t m e k  i s t e r i m .  S e v g i l e r "

Yönetim Kurulu Başkanımız  
Oktay Özinci



D Ö N Ü Ş Ü M E  B İ R L İ K T E  Y Ö N  V E R M E K  İ Ç İ N  2 0 9 3  E Ğ İ T İ M C İ
V E  E Ğ İ T İ M  D O S T U  B U L U Ş T U K

Yarat ıc ı  Öğrenme ve a i le/toplum kat ı l ımı

Yapay zeka,  kul lanım alanlar ı ,  ve f ı rsat  eş i t l iğ ine katk ıs ı

Pandemi sonrası  eği t im ve öğretmenler in durumu

Yarat ıc ı  b ir  öğrenme yöntemi olarak “ t inker ing”  (kurcalama yolu i le

deneyimsel  öğrenme)

21.  Yüz y ı l  yetk inl ik ler i

Teknoloj i  ve öğrenme

Sosyal  Duygusal  Öğrenme

Türkiye ’den ve dünyadan 38 değer l i  eği t imcinin konuşmacı  o larak

kat ı ld ığ ı  forumda yer  a lan panel  ve söyleş i lerde aşağıdaki  konular  e le

al ındı :

" M ü k e m m e l  t a s a r l a n m ı ş  k o n u l a r  c o k  ö z e l  s e ç i l m i ş
e m e g i n i z e  v e  y ü r e ğ i n i z e  s a ğ l i k  u f k u m u  a ç t i ğ i n i z  i ç i n  ç o k

t e ş e k k ü r l e r  s i z d e n  r i c a m  a t o l y e l e r d e n  v e  o n l i n e
e ğ i t i m l e r d e n  h a b e r d a r  o l m a k  i s t i y o r u m  ö z e l i k l e  m e s l e k i
l i s e s i n d e  ç a l i ş i y o r u m  ö ğ r e n c i l e r i m e  d e s t e k  o l a b i l e c e ğ i m

e ğ i t i m l e r  i s t i y o r u m "
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Y A P A Y  Z E K A  E Ğ İ T İ M D E  F I R S A T  E Ş İ T L İ Ğ İ N İ  A R T T I R A B İ L İ R  M İ ?

Uzun y ı l lar  fark l ı  eğ i t im kurumlar ında ve vak ı f larda eğ i t imde f ı rsat  eş i t l iğ in i
art t ı rmak iç in  görev yapan,  ve  şu anda Rİ İ İD Eğ i t im Laboratuvar ı ’nda
Eş i t l ik ten Sorumlu Başkan o larak görev yapan James Lar imore i le  yapay
zekay ı  ve  yapay zekanın f ı rsat  eş i t l iğ i  i ç in  yaratabi leceği  katk ı  ve  değer i
konuştuk.  R İ İ İD ’ in  ismindeki  3  “ İ ”  harf in in  eğ i t imdeki  eş i ts iz l ik ,  tutars ız l ık  ve
ver iml i l iğ in  önüne geçmek anlamına ge ld iğ in i  ve  R İ İ İD labde bu yolda üret i len
yapay zeka destek l i  ürünler i  öğrendik .  

James Lar imore i le  Söy leş i

Ç o k  b ü y ü k  e m e k l e r l e
h a z ı r l a n m ı ş ,  h a y a t ı m d a
k a t ı l d ı ğ ı m  e n  i y i  e ğ i t i m d i
d i y e b i l i r i m .  U f k u m u  a ç t ı ,
ö ğ r e n m e  s e v k i m i  a r t ı r d ı .
E m e ğ i  g e ç e n  h e r k e s e  ç o k
t e ş e k k ü r l e r
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James,  yapay zekanın f ırsat eşit l iğini  arttırmak için sunduğu f ırsatları
şöyle özetledi :

1.Öğretmenlere zaman kazandırmak amacıy la  rut in  veya tekrar layan görev ler i
otomat ik leşt i rmek iç in  yapay zekay ı  ku l lanabi l i r .  Bu çocuklar ın  b ireyse l  o larak
iht iyaç  duyduğu kadar  a l ış t ı rma ve ödev yapmasın ı ,  k iş ise l leşt i r i lmiş  ça l ışmalar
yapabi lmesin i ,  h ız l ı  ger i  b i ld i r im a lmalar ın ı ;  öğretmenin günde b ir  i la  ik i  saat
(haftada 5-10 saat  veya ayda 40 saate kadar)  zamandan tasarruf  etmesin i
sağ lar .

2 .Öğrenci ler in  sosya l  ve  duygusal  ge l iş imler i  iç in  yapay zekanın öğretmenler in
yer ine geçemeyeceğin i  b i l i yoruz ,  ancak çocuklar ın  bu a landaki  ge l iş imler in i
daha iy i  değer lendirebi lecek ler i  anal i t ik  araç lar  i le  eğ i t im ekos istemine destek
olabi l i r .

3.Öğretmenlere ve okul  l ider ler ine tahmine dayal ı  anal i t ik  ve  kanı ta  daya l ı
öner i len müdahale  strate j i ler in i  be l i r lemek konusunda yardımcı  o labi l i r .  Eş i t l ik
ve öğrenci  başar ıs ın ı  opt imize etmek iç in  kaynak tahs is in i  etk i leyenler
faktör ler in  anal iz i  g ib i .

4.Öğretmenlere ve okul  l ider ler ine ,  her  gün mevcut  o lan öğret i leb i l i r  an lar ı
yaka lamalar ı  ve  bunlar ı  öğrenme anlar ına dönüştürmeler i  iç in  neredeyse
gerçek zamanl ı  kanı t lara ,  ger i  b i ld i r imlere ve tavs iye lere er iş im sağ lanabi l i r .
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Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg


P A N D E M İ  S O N R A S I  E Ğ İ T İ M  

Eğit im alanında dünya çapında saygın is imlerden bir i  o lan Vikas Pota,
Pandemi sonrası  eği t im i le  i lg i l i  “Pek çok insan teknoloj in in
öğretmenler in ve okul lar ın yer ini  a lacağına inanıyor ,  bunun olacağına
inanmakta çok zor lanıyorum. Geçen y ı l  dünyanın en büyük eğit im
konferansını  düzenledim ve yeni  normale yön vermeler ine yardımcı
olmak iç in  öğretmenler in öğrenme kayıplar ın ın en aza indir i lmesi  iç in
daha faz la  katk ıda bulunmalar ı  gerekeceğini  gördük;  ancak
deneyimler imiz in bir  sonucu olarak öğretmenin rolünün daha da öne
çıkacağına inanıyorum. ”  dedi .  Öğretmenl iğ in çok c iddi  b ir  entelektüel
bir ik im gerekt irdiğ ini ,  öğretmenl iğ in en önemli  meslek olduğunu,  ve
pol i t ika yapıc ı lar ın bu mesleğin değer ini  artt ı racak faal iyet lerde
bulunmasının a l t ın ı  ç izdi .

Vikas  Pota i le  Söy leş i

S a d e c e  ö ğ r e n c i l e r i m i z e  d e ğ i l  b i z i m  g i b i
t o p l u m s a l  d e ğ e r  a l g ı s ı n ı  d e ğ i ş t i r m e

p o t a n s i y e l i n i  t a ş ı y a n  f a k a t  s i s t e m e  t a k ı l a n
v e  g e l i ş i m e  a ç ı k  ö ğ r e t m e n  k i m l i k l i  i n s a n l a r a

d a  m o t i v a s y o n  k a t t ı n ı z .  Ş a h s ı m  a d ı n a
t e ş e k k ü r  e d i y o r  d e v a m ı n ı  u m u y o r u m .  H e p

b i r l i k t e  ö n c e  e ğ i t i m
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Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ


Wix Educat ion'da Öğrenme Tasar ımı  ve
Topluluk L ider i  o lan Saskia  Leggett  i le
Danimarka Aarhous Univers i tes i 'nde
araşt ırma c ıolarak yarat ıc ı  ve anlaml ı
öğrenme deneyimler i  tasar layan Mariana
Tamashiro ‘Yarat ıc ı  Toplumlar  Yet işt i rmek’
konulu oturumda kat ı l ımcı lar  i le  buluştu.
Oturumda şu noktalar ın a l t ı  ç iz i ld i :  “Yar ının
dünyasını  yarat ıc ı l ık ,  teknoloj i  ve eğit imin
kesişt iğ i  yol  har i ta lar ı  şeki l lendirecek.
Ancak bunun iç in net  bir  yol  har i tas ı
olduğuna inanmıyoruz.  

Öncel ik le  insanlar ın bireysel  özel l ik ler in i
öğrenme sürecine dahi l  etmek,  insanlar ın
gerçekten neyle i lg i lendik ler inin ve onlar
iç in neyin önemli  o lduğunun keşfedi lmesine
olanak tanıyabi l i r .  Yarat ıc ı  öğrenme
dediğimizde 4P çok önemli :  proje lendirme
(Project  design) ,  tutku (passion) ,  akranlar
(peer)  ve oyun yoluyla  yarat ıc ı l ığ ı
gerçekleşt irme (play) .  Sonuçta,  insanlar ın
kendi ler in i  keşfetmeler ine olanak tanıyan
yarat ıc ı ,  eği t ic i  ve teknoloj ik  b ir  ortamı
beslememiz gerekiyor.  Eği t imde
yarat ıc ı l ıktan bahsederken hemen
öğrenci lere odaklanıyoruz.  Oysa bir
s istemin sürdürülebi l i r  şeki lde yarat ıc ı
o lması  iç in ,  eği t imci ler ,  ebeveynler ,  pol i t ika
yapıc ı lar  dahi l  tüm ekosistemde yarat ıc ı l ığ ı
desteklemek gerekiyor. ”  dedi ler .  Saskia 'nın
da ekibinde olduğu Scratch oyununun
yarat ıc ıs ı  MIT Learning Lab Direktörü
Mitchel  Resnick ' in  21.  yy 'da yarat ıc ı
öğrenmeyi  en yal ın  şeki lde anlatt ığ ı  "Yaşam
Boyu Anaokulu Ki tabı"  tüm kat ı l ımcı lar  i le
kargo yolu i le  paylaş ı ld ı .

Y A R A T I C I  T O P L U M L A R  Y E T İ Ş T İ R M E K  
Sask ia  Legget t  ve  Mar iana Tamashiro  i l e  Söy leş i

S a d e c e  ö ğ r e n c i l e r i m i z e  d e ğ i l  b i z i m  g i b i  t o p l u m s a l  d e ğ e r
a l g ı s ı n ı  d e ğ i ş t i r m e  p o t a n s i y e l i n i  t a ş ı y a n  f a k a t  s i s t e m e
t a k ı l a n  v e  g e l i ş i m e  a ç ı k  ö ğ r e t m e n  k i m l i k l i  i n s a n l a r a  d a

m o t i v a s y o n  k a t t ı n ı z . Ş a h s ı m  a d ı n a  t e ş e k k ü r  e d i y o r
d e v a m ı n ı  u m u y o r u m .  H e p  b i r l i k t e  ö n c e  e ğ i t i m  
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Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4




D İ J İ T A L  Ç A Ğ I N  Ç O C U K L A R I  İ Ç İ N  K A D İ M
Y E T K İ N L İ K L E R  

20 y ı l ı  aşkın süredir  eği t imci  ve eğit im yönet ic is i
o larak görev a lan Kayhan Kar l ı  konuşmasında;  “Biz
çocuklar ımız ı  10 yaşına kadar 3  kadim becer i  i le
yet işt i rmel iy iz .  Bu üç kadim becer i :  Anadi l
okuryazar l ığ ı ,  e leşt ire l  okuryazar l ık  ve matematik
okuryazar l ığ ı .  Bütün bunlar  ebeveyn ve eğit imci ler
taraf ından üstüne değini lmesi  gereken konulardır .  
10-14 yaş arasında ise bir  başka kadim becer iy i
buraya eklemek gerekiyor .  Bi l im okuryazar l ığ ı .  
Sorun çözen çocuklar  ist iyorsak yapmamız gereken
bu okuryazar l ık lar ı  çocuklara kazandırmakt ır .  
Bunlara ek olarak biz im çocuklar ımız  değişen
dünya düzeni  i le  doğaya hakim deği l  doğanın bir
parçası  o lduğunu öğrenmek zorunda.  Ekoloj ik
farkındal ığ ı  yükseltmemiz laz ım,  teknoloj iy i  kadim
becer i ler imize araç olarak kul lanmal ıy ız . ”  dediğ i
konuşması  büyük i lg i  topladı .

Kayhan Kar l ı  Konuşması
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S a d e c e  ö ğ r e n c i l e r i m i z e  d e ğ i l  b i z i m  g i b i  t o p l u m s a l  d e ğ e r
a l g ı s ı n ı  d e ğ i ş t i r m e  p o t a n s i y e l i n i  t a ş ı y a n  f a k a t  s i s t e m e
t a k ı l a n  v e  g e l i ş i m e  a ç ı k  ö ğ r e t m e n  k i m l i k l i  i n s a n l a r a  d a

m o t i v a s y o n  k a t t ı n ı z . Ş a h s ı m  a d ı n a  t e ş e k k ü r  e d i y o r
d e v a m ı n ı  u m u y o r u m .  H e p  b i r l i k t e  ö n c e  e ğ i t i m . . .  

Y A P A Y  Z E K A  

Banu Soyak ‘Yapay Zeka ve Gelecek ’  konulu bir
sunum gerçekleşt irdi .  Sunumun i lg i  çeken
başl ık lar ı  günümüz yapay zeka teknoloj i ler i  o lan
f iz iksel  ve sanal  robot lar ,  ses tanıma,  görüntü ve
yüz tanıma,  makine öğrenmesi  ve der in öğrenme
konusu oldu.  Bunun yanı  s ıra  sağl ık ,  tar ım,
perakende,  eği t im,  otomotiv  ve lo j ist ik
alanlar ında yapay zekadan nası l  yarar lanı ld ığ ı
g ibi  konularda bi lg i ler  paylaşan Soyak,  yapay
zekanın ham maddesi  ve en önemli  malzemesi
‘ver i ’  d iyerek geleceğin en par lak mesleğinin de
ver i  anal ist l iğ i  o lacağı  şekl inde f ikr in i  paylaşt ı .

 

Banu Soyak Sunumu 
Lenovo Pazar lama ve  İ le t iş imden Sorumlu Genel  Müdür Yardımcıs ı

Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=VkSf_1yVPEc
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
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K Ü R E S E L  B İ R  T A M İ R  A T Ö L Y E S İ  

San Francisco Bölgesi 'nde sanat ,  b i l im ve teknoloj i  keşi f ler in i  ” t inker”
(kurcalama,  deneme,  yanı lma yolu i le  b ir  ürün ortaya ç ıkarma)  yoluyla
desteklemek iç in  kaynaklar  gel işt i ren bir  yarat ıc ı  tasar ım stüdyosu olan
Wonderful  Idea Company'nin kurucu ortağı  ve l ider  eği t imcis i  o lan Ryan
Jenkins konuşmasında,  tamir  atölyeler ine l ider l ik  etmek iç in  dünyanın dört
bir  yanındaki  fark l ı  müzelere,  okul lara ve yarat ıc ı  a lanlara gerçekleşt irdiğ i
seyahat ler inden tecrübeler ini  paylaşt ı .  Jenkins:  “Tamirc i l ik ,  kendi
f ik ir ler imiz i  keşfetmeye odaklanan bir  öğrenme yaklaş ımıdır .  Tamir  etme,
gerçek malzemeler le  çal ışmaya ve f iz iksel  protot ip ler  o luşturmaya dayanır
çünkü öğrenme sürecinin somut bir  temsi l ine sahip olduğumuzda daha iy i
öğreneceğimize inanıyoruz.  F iz iksel  b ir  protot ipe sahip olmak,  iş ler in
nerede yanl ış  g i t t iğ in i  görmemizi  sağlar ,  b ize öğretmenler  ve akranlar la
bağlant ı  kurduğumuzda bakacağımız  bir  şey ver ir  ve iş ler  yolunda gidip
gitmediğinde materyal lerden doğrudan ger i  b i ld ir im almamızı  sağlar .  Tamir
etmek,  sanat ,  b i l im ve teknoloj i  i le  b ir leşt iğ inde en iy i  sonucu ver ir  bu
sayede yeni  ve a l ış ı lmadık f ik ir ler  üretebi l i r iz  ”şekl inde konuştu.

Ryan Jenk ins
Wonder fu l idea .co Kurucusu

Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=wxoXehtJefg
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
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Y A V U Z  S A M U R  İ L E  U Z A K T A N
O Y U N L A R

U z a k t a n  eğ i t i m d e  o y u n  o l m a z  d i y e n l e r e

c e v a p  o l a r a k  B a h ç eşe h i r  Ü n i v e r s i t e s i ,

B i l g i s a y a r  v e  Öğr e t i m  T e k n o l o j i l e r i  Eğ i t i m i

B ö l ü m ü  B aşk a n ı  v e  D e k a n  Y a r d ım c ıs ı  Y a v u z

S a m u r  f o r u m a  k a t ı l ım c ı l a r l a  o y n a d ığ ı
b i r b i r i n d e n  k e y i f l i  o y u n l a r l a  r e n k  k a t t ı .
O y u n a  y e d i d e n  y e t m işe  h e r k e s  k a t ı l a r a k

e n e r j i  d e p o l a d ı .  

D r .  Y a v u z  S a m u r

B a h ç eşe h i r  U n i v e r s i t e s i ,  Eğ i t i m  F a k ü l t e s i  D e k a n  Y a r d ım c ıs ı

" G ö n ü l l ü l ü ğ e  i l k  a d ı m ı  B e y k o z  T E G V  g ö n ü l l ü s ü  o l a r a k  a t t ı m .
B e n  g ö n ü l d e n  t ü m  e k i b e  t e ş e k k ü r  e d e r i m .  Ç o k  ş e y  ö ğ r e n d i m

s i z l e r d e n ,  d e v a m  e d i y o r u m .  D e ğ e r l i  S u n a  K ı r a ç ' ı n  e k t i ğ i
t o h u m l a r ı n  k ö k l ü  a ğ a ç l a r a  d ö n ü ş t ü ğ ü n ü  v e  m e y v e  v e r d i ğ i n i n
k a n ı t ı  b u  f o r u m .  G ö n ü l d e n  t e b r i k  e d i y o r ,  t e k r a r  d a h a  a k t i f

g ö n ü l l ü  o l a r a k  k a t ı l a c a ğ ı m ı  b e l i r t m e k  i s t e r i m .  S e v g i l e r "

Programın
videosu

için kodu
okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0


Değişen öğrenme tasar ımı  iç in  en önemli  b i leşen teknoloj ik  araçlar
deği l ,  insanlar  ve kurumlar  arası  paylaş ım,  işbir l iğ i  ve üret im
“Okul  hayata hazır l ık  deği l ,  hayat ın ta  kendis idir . ”  John Dewey
“Okul  sadece dört  yanı  duvar la  çevr i l i ,  tepesinde dam olan yer
deği ld ir .  Öğrenmenin,  b i lg in in var  olduğu her yer  okuldur. ”  Mahmut
Hoca (Münir  Özkul )
“Öğretmen elbette bir  sanatç ıdır ,  ancak sanatç ı  o lması  öğrenci ler i
şeki l lendirebi leceği  anlamına gelmez.  Eği t imcinin öğret imde yapt ığ ı
şey,  öğrenci ler in kendi ler i  o lmalar ını  mümkün kı lmakt ır .  ”  Paulo
Freire
Öğrenci ler  ve Vel i ler  Değiş imin “Tam Ortasındalar . ”
Gelecek hibr i t  eği t imde mi?  “Tam anlamıyla  bir  h ibr i t  eği t im
deneyimi  tasar lamak iç in  tüm eğit im paydaşlar ını  b ir  araya
get iremezsek,   h ibr i t  ders  veren geleneksel  yapı lardan öteye
geçemeyiz” .
Son Söz:  Hayat Boyu Öğrenme.

Forumda çok değer l i  eği t imci ler le  bir l ikte  değiş imin neresindeyiz ,
nerede olmal ıy ız  ve bu yolculukta nelere dikkat  etmel iy iz  sorular ına
cevap aradık .  A lp Köksal   panelde konuşulanlar ın bir  özet in i ,  değer l i
panel ist ler in paylaş ımlar ı  ve kendi  düşünceler ini  b iz ler  iç in
harmanladı .  Aşağıda yazının küçük bir  özet in i ,  yaz ının tamamını  ve
panel  v ideosu l inkler in i  bulabi l i rs in iz :

Teknoloj i  i le  h ız lanan yaşamlar ımızda,  b i lg iye daha hız l ı  u laş ıyor  ve
tüket iyoruz;  bunun sonucunda öğrenme kültürümüz de büyük bir
dönüşüme uğruyor.  Bir  yandan yeni  eği t im teknoloj i ler i  ve
bireysel leşt ir i lmiş  öğrenme kaynaklar ı  h ız la  yaygınlaş ırken,  d iğer
yandan tüm bu araçlar ı  eği t imde fayda yaratacak bir  bütünde
bir leşt irebi lmek iç in  tasar ım odakl ı  b ir  süreçten geçiyoruz.  Bu süreci
doğru yönetebi lmek iç in ,  önce şunu kabul  etmel iy iz :  Teknoloj i  tek
başına bir  araç ve değiş imin sadece bir  parçası .  Teknoloj in in eği t im
iç in kal ıc ı  değer yaratması  ise ,  doğru öğrenme tasar ımı  iç inde
teknoloj iy i  doğru amaçlar  iç in  kul lanabi lmekle mümkün oluyor.  
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A L P  K Ö K S A L  M O D E R A T Ö R L Ü Ğ Ü N D E  Ö Ğ R E N M E  V E
T E K N O L O J İ N İ N  B U G Ü N Ü N Ü  V E  Y A R I N I N I  K O N U Ş T U K

Programın videosu
için kodu okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10


D R .  M İ N E  G Ö L  G Ü V E N  M O D E R A T Ö R L Ü Ğ Ü N D E  S O S Y A L
D U Y G U S A L  Ö Ğ R E N M E Y İ  D R İ N L E M E S İ N E  E L E  A L D I K

TEGV | 14

Sosyal  Duygusal  öğrenmenin çocukluktan yet işk inl iğe tüm

yaşlar  iç in  önemini  değer l i  eği t imci ler imizden dinledik .

Moderatörümüz Dr.  Mine Göl  Güven,  sosyal  ve duygusal

öğrenmenin teor ik  ve kavramsal  a l t  yapıs ından bahsederek ve

okul lar la  i lg i l i  ver i ler  sunarak bir  g ir iş  yapt ı .  Ardından Melda

Akbaş çocuk kat ı l ımı  ve SDÖ arasındaki  i l işk iy i  b iz lere anlatt ı .

Cavi t  Yeşi ldağ KODA’nın yeni  gel işt i rdiğ i  SDÖ programından ve

bu programın planlanan uygulamalar ından bahsett i .  

Bar ış  Sar ısoy SDÖ’nün neden önemli  o lduğunu YÖM

okul lar ındaki  uygulamalar ını  anlatt ı .  Ebru Dic le  ise iş

dünyasında hangi  SDÖ becer i ler in in öncel ik le  aranır  o lduğu ve

neden SDÖ becer ine önem ver i ld iğ ini  vurguladı .

Programın videosu
için kodu okutunuz 

veya t ıklayınız

https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
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B u  y ı l  4 .  s ü  d ü z e n l e n e n  f o r u m d a  1 4  p a r a l e l  o t u r u m d a  2 1
b i r b i r i n d e n  d e ğ e r l i  u z m a n  v e  e ğ i t i m c i  2 1 .  y ü z  y ı l ı n  e n
ö n e m l i  k o n u l a r ı n ı  p a r a l e l  s u n u m l a r d a  v e  a t ö l y l e r d e
k a t ı l ı m c ı l a r l a  a k t i f  b i r  ş e k i l d e  e l e  a l d ı :  

1 . G Ü N  
Eğitimde Dij ital  Oyun Üretme Süreçleri  ve Prensipleri
Dij i ta l  oyunlar  son 10 y ı ld ır ,  her  yaşı  etk is i  a l t ına a ldı .  F iz iksel
ya da di j i ta l ,  oyunun pedagoj ik  faydalar ı  ve motivasyonu
artt ı r ıc ı  etk i ler in i  çok iy i  b i lmemize rağmen eğit imci ler  o larak
özel l ik le  di j i ta l  oyun üret imi  süreçler in in içer is inde henüz çok
fazla  var l ık  göstermiyoruz.  Google.org desteği  ve Bahçeşehir
Ünivers i tes i  BUG LAB ortakl ığ ı  i le  b ir l ikte  ürett iğ imiz  di j i ta l
kodlama oyunumuzun ik inc i  vers iyonunun üret im sürecini
eğit imci ler le  paylaşt ık .  Türkiye ’de oyun gel işt i rme,
oyunlaşt ırma hakkında k ısa bir  b i lg i  paylaş ımı  sonrası
s ı f ı rdan bir  oyun gel işt i rme süreci  hakkında öncel ik  hedef
ki t lenin,  kazanımlar ın ve amacın bel i r lenmesi ,
senaryo yazımı  ve oyunlaşt ırma kurgusu olduğundan
bahsedi ld i .  Ayr ıca oyun gel işt i rme sürecinde karş ı laş ı lan
zor luklar ,  zor luklar la  nası l  çözümler  üret i ld iğ i ,  test  ve
revizyon süreçler i  aktar ı ld ı .  Eski  A lgo Di j i ta l  oyununun neden
yeni  bölümler inin geldiğ i ,  oyunu benzer diğer  oyunlardan
ayıran özel l ik ler  paylaş ı ld ı .  Atölye boyunca kat ı l ımcı lar
konuya oldukça i lg i l i  ve  merakl ıydı .

1
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1 . G Ü N  
21.  Yüzyı l  beceri leri  eski  okulu alt  üst  ediyor
Atölyede genel  o larak pandemi sürecinin 21.  Yüzyı l  becer i ler in in önemini
art ık  göz ardı  edi lemeyecek kadar öne ç ıkardığ ından,  bu yeni  süreçte hem
öğretmenin rolünün ne olacağını  hem de çocuklar ın öğrenme süreçler ine
nası l  kat ı labi leceğinden bahsett ik .  

Hem atölye öncesi  Sue ’nın f ik ir ler in i  a ld ığ ı  öğretmenler  hem de atölyemize
kat ı lan öğretmenler  çocuklar ın teknoloj i  araçlar ın ı  kul lanabi lme,  h ız l ı  ve
açık  i let iş im kurabi lme,  işbir l iğ i  yapma becer i ler in in oldukça gel işmiş
olduklar ını  doğruladı lar .  Örneğin öğretmenlerden bazı lar ı  uzaktan eğit ime
başlanan pandeminin i lk  günler inde bir  teknoloj ik  a let  aracı l ığ ı  i le
çocuklar la  i let iş ime geçmek ve s ın ı f ı  yönetmekle i lg i l i  korkular ı  varken;
çocuklar ın arkadaşlar ı  ya da öğretmenler i  i le  nereden ya da nası l  b ir  araç
üzer inden i let iş im kurduğunu önemsemediğini ,  önem verdik ler i  esas
meselenin arkadaşlar ı  i le  görüşebi lmek olduğundan bahsett i .  Ayr ıca
öğretmenler  çocuklar ın kendi ler ine sanal  s ın ı f  araçlar ı  ve web 2.0 araçlar ı
kul lanımı  konusunda destek verdik ler in i  hatta teşvik  ett ik ler in i  bel i r t t i ler .

 Hem atölye konuşmacı lar ı  hem de atölyeye kat ı lan öğretmenler ,  yeni
dünyada öğretmenler in akt i f  o larak bir  şeyler  anlatan k iş i  pozisyonundan
çocuklar ın kendi  öğrenme süreçler inde akt i f  o larak yer  a lan k iş i ler  o lmasını
sağlayan k iş i  pozisyonuna geçmeler i  gerekt iğ inde hem f ik irdi ler .  Y ine tüm
kat ı l ımcı lar  öğretmenin çocuğa güvenen,  a lan açan ve şefkat  gösteren k iş i
pozisyonunu terk etmemesi  gerekt iğ i  konusunda bir leşt i ler .  Verrisimo
Toste’nin blog yazısı  iç in t ıklayınız.

Sosyal  Duygusal  Beceri ler  ve Öğrenme ortamına Yansıması :
Yeni  çağda k iml iks iz leşt irme,  ben öncel iğ i ,  f inansal  öncel ik ler  g ibi  değer ler
artarken duygudaşl ık ,  işbir l iğ i ,  sorumluluk üst lenme gibi  değer ler in
azalması  sosyal  duygusal  becer i ler i  gel işt i rmenin toplumun yarar ı  iç in  ne
kadar önemli  o lduğu vurgulandı .  Sosyal  duygusal  öğrenmenin akademik
başar ıya olan pozit i f  etk is in in yanı  s ıra  duygusal  dayanık l ı l ık ,  empat i ,  iş
bir l iğ i ,  duygudaşl ık ,  problem çözme,  bi l işsel  merak ve daha bir  çok pozit i f
etk iy i  beraberinde get irdiğ i  paylaş ı ld ı .  

2017 y ı l ında yapı lan bir  araşt ırma sosyal  ve duygusal  becer i ler in
öğreni lebi leceğini  ve gel işt i r i lebi leceğini  i fade ediyor.  Forumumuza kat ı lan
tüm eğit imci ler  de bu konunun önemini  her  f ı rsatta  vurguladı lar .

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=beils
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2 . G Ü N  
Bugünün Sorunlarına Yaratıcı  Çözümler Atölyesi
Bugünün Sorunlar ına Yarat ıc ı  Çözümler  Atölyesi 'nde,  yeni  b ir
metodoloj i  i le  tanışan öğretmenin;  öğrenci  odakl ı  çözüm
gel işt i rme,  çözüm sürecine fark l ı  paydaşlar ı  dahi l
etme,  f ik ir  üretme,  protot ip leme ve test  etme becer i ler in i
gel işt i rmeyi  hedef ledi .  

Kat ı l ımcı  öğretmenler ,  fark l ı  okul larda 1000'den faz la  öğrenci
i le  test  edi len çözüm öneri ler in i  gözlemleme ve okul
döneminde uygulama şansı  buldu.  Grup çal ışması  sayesinde
farkl ı  bakış  aç ı lar ı ,  branş ve kademedeki  öğretmenler le
bir l ikte  çözüm üretmeyi  deneyimledi ler .

2

Scratch i le  Di j ital  Sanat:
Bu atölye çal ışmasında,  Scratch programlama di l in in v ideo alg ı lama iş lev ini
kul lanarak evler imizde di j i ta l  sanat  yaratmanın yol lar ın ı  keşfett ik .
Kat ı l ımcı lar  uygulamal ı  o larak Scratch platformunda sanatsal  formlar
üretmeyi  deneyimledi ler .  Deneyiml i ,  deneyimsiz  tüm kat ı l ımcı lar ın i lg is in i
çeken atölyede di j i ta l  sanat ı  keşfetmeye yönel ik  başlangıç    noktalar ı  iç in
farkl ı  f ik ir ler  paylaş ı ld ı  ve bu proje ler i  s ın ı fa  entegre etmenin yol lar ı
hakkında beyin f ı r t ınası  yapı ld ı .

2
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2 . G Ü N  
Çevrimiçi  Çocuk Atölyeleri  ve Müze Kitleri
Eğitmenin kendi  kurgulamış olduğu “Duygu Odakl ı  Kültürel  Mirası  Koruma
Eğit imi”  kal ıc ı  öğrenme iç in duygu yaratma ve oyunlar ın önemini  vurgulayan
bir  metodoloj i .  B i lg in atölyenin uygulamal ı  k ısmında,  bu metodoloj iy i
kul lanarak yazmış olduğu çocuk k i tap/ki t ler in i  ve kurgulamış olduğu çocuk
atölyeler ini  e le  a ldı .  Dis ip l in ler  arası  ve nesne odakl ı  oyunlaşt ırma
uygulamalar ının kul lanı ld ığ ı  bu çal ışmalar ı  çevr imiç i  ortama nası l
uyar ladığ ını  anlatan İd i l  B i lg in ,  bu farkındal ık la  o luşturduğu çevr imiç i  çocuk
atölyeler inden örnek uygulamalar ı  ve sanal  müze k i t ler indeki  etk inl ik ler i
eği t imci ler le  paylaşt ı .  Atölyede aşağıdaki  sorulara bir l ikte  cevap arandı :
Acaba sanal  ortamda “dokunarak”  öğrenmek mümkün mü?

Çocuklar ın ekran karş ıs ında akt i f  kat ı l ım sağladığ ı ,  duygu,  deneyim ve duyu
odakl ı  b ir  öğrenme ortamı sağlayabi l i r  miy iz?  Kültürel  miras g ibi  çocuklara
normalde bi le  biraz  uzak ve soyut  kalabi len bir  kavramı ,  aramızda ekranlar
varken nası l  oyunlaşt ırabi l i r iz?  Peki  acaba etk i leş iml i  müze k i t ler i ,  sanal
müze gezi ler in i  daha zengin deneyimlere dönüştürebi l i r  mi?  Bu
sorular ın cevaplar ına ulaşmak iç in  kat ı l ımcı lar  öğrenci  “sandalyeler ine”
geçerek di j i ta l  oyunlar  oynadı lar ,  Duygu Odakl ı  metodoloj iy le  Müze Eğit im
Kit i  içer iğ i  tasar ladı lar .  İdi l  Bi lgin’ in blog yazısı  iç in t ıklayınız.

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=ekrana-ragmen-ve-ekran-sayesinde-fark-yaratmak-cevrimici-cocuk-atolyeleri-ve-muze-kitleri
https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=ekrana-ragmen-ve-ekran-sayesinde-fark-yaratmak-cevrimici-cocuk-atolyeleri-ve-muze-kitleri
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3 . G Ü N  
Özgür Atölye:  Proje Tabanlı  Öğrenme Yaklaşımı 
Özgür Atölye Programı ,  Defne Yabaş taraf ından TEGV iç in
gel işt i r i lmiş  çocuklar  ve gönül lü ler in küçük gruplar
hal ler inde,  bel i r ledik ler i  b ir  temaya yönel ik  o larak proje ler
yürüttükler i  esnek bir  programdır .

Bu programda çocuklar  ve gönül lü ler  bir  soruna ya da
iht iyaca yönel ik  o larak bel i r ledik ler i  konulara i l işk in proje ler
gel işt i recekler  ve yarat ıc ı  proje ç ıkt ı lar ı  üzer inde çal ış ı r lar .
Proje tabanl ı  öğrenme hem çocuklara hem de çocuklar la
bir l ikte  çal ışan kolaylaşt ır ıc ı lara esnekl ik  sağlar .  Bu esnekl ik
sayesinde,  iht iyaca göre birçok fark l ı  öğrenme ve çal ışma
yöntemi kul lanı larak yeni  f ik ir ler i  içeren proje ler  üzer inde
özgürce çal ış ı labi l i r .  Proje  tabanl ı  öğrenme,  konu
öğreniminden çok becer i  kazanımına,  yeni  f ik ir ler in üret i l ip ,
uygulanmasına dayal ı  o lduğu iç in  öğrenenlere çok çeşi t l i
öğrenme deneyimler i  ve kendi ler in i  gel işt i rme f ı rsat lar ı
sunar.

Bu atölyede,  Özgür Atölye Programı i le  çocuklar ın 21.yy.
becer i ler in i  gel işt i rmeler i  iç in  onlara olanaklar  sunan esnek
bir  öğrenme ortamı oluşturmasının,  söz konusu öğrenme
ortamının oluşturulmasında proje tabanl ı  öğrenme hem
çocuklar ın yönlendir ic is i  o lduğu bir  öğrenme süreci ,
hem de birçok üst  düzey becer inin işe koşulduğu öğrenme
etkinl ik ler i  sunması  bakımından etk i l i
o lduğunun üstüne değini lmişt ir .

3
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3 . G Ü N  
STEM ATÖLYESİ
26 Mayıs  2021 Perşembe günü gerçekleşen Çevr im İç i  STEM Eğit imi  ve
Uygulama Örnekler i  atölye çal ışmasına kat ı lan öğretmenler imize STEM
entegrasyon çerçevesi  anlat ı ld ı  ve bu model in onl ine etk inl ik lere nası l
adapte edecekler i  hakkında bi lg i  ver i ld i .  Sonrasında kat ı l ımcı lar
mühendis l ik  tasar ım sürecini  kul lanarak ver i len bir  günlük yaşam
problemine çözüm aradı lar .  

B irer  mühendis  olduklar ını  hayal  edip ik i  u laş ım yolunu kul lanabi len bir
araç tasar layan ve e l ler indeki  malzemeler le  bu aracın protot ip ini  üreten
kat ı l ımcı lar ımız ,  adeta birer  öğrenci  o ldular .  B i l imsel  düşünme süreçler in i
deneyimlerken öğrenmenin ne kadar keyi f l i  b ir  o lduğunu paylaşt ı lar .  Bu
güzel  atölyenin sunumu için t ıklayınız.
 
Ayşegül  İskender –  RahşanTekinarslan

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=cevrim-ici-steam-egitimi-ve-uygulama-ornekleri
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4 . G Ü N  
Oyunlarla Dünyayı  Değiştir :
Öğrenmek,  değişen ve gel işen dünyamıza yemek içmek kadar
önemli  b ir  kavram. Öğrenme Tasar ımlar ı  “Öğrenmek
Eğlencel id ir”  d iyor  ve ekl iyor :  “Eğlenmenin de öğrenmenin de
yaşı  yoktur . ”  Öğrenmeyi  kolay ve keyi f l i  b ir  hale  get iren
yarat ıc ı ,  yeni l ikç i  oyunlar  ve öğrenme programlar ı  tasar layan
Öğrenme Tasar ımlar ı ’n ın var  olma nedeni  öğrenmenin ve
eğit imler in oyunlar la  daha ver iml i  ve keyi f l i  o lacağını
göstermek ve ni te l ik l i  eği t im tasar lama konusunda
i lg i lenenlere destek vermekt ir .  

Oyunlar la  Dünyayı  Değişt i r  Atölyesi ;  eği t im alanında çal ışan
bireyler in ,  oyunun gücüyle ,  ça l ışt ık lar ı  a lanlar ı  interakt i f  b ir
şeki lde organize etme,  oyunu ders sürecine entegre etme ve
bir  araç hal ine get irme,  oyunu süreçte değiş im yaratacak
şeki lde programlama gibi  konular ı  deneyimlemeler ini  sağladı .
Deneyimsel  öğrenme,  oyun tabanl ı  öğrenme,  insan odakl ı
tasar ım gibi  metodoloj i ler le  şeki l lendir i len atölyede
kat ı l ımcı lar ın kendi  süreçler in i  yeniden yapı landırmalar ını
hedef lendi .

4
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4 . G Ü N  
Matematik Eğit iminde Yaratıcı  Oyunlar:  Matematik Oyunundan Oyunun
Matematiğine Yolculuk

Bu atölyede üç değer l i  Matematik  öğretmeni  kat ı l ımcı lara s ın ı f  içer is inde,
etk in yarat ıc ı  oyunlar la  i le ,  kolay bulunan malzemeler  i le  etk in ve s ıradış ı
matematik  ders i  etk inl ik ler in in nası l  hazır lanabi leceğini  deneyimlett i ler .  Bu
sunumda daha önceden "Dest inat ion Imaginat ion"  etk inl ik ler inde
edindik ler i  tecrübeler i  nası l  s ın ı f  iç ine aktardık lar ın ı  paylaşt ı lar .  Herhangi
bir  yapı  malzemesi  market ler inden bulunabi lecek malzemeler le  s ıradış ı
eği t im malzemeler ini  matematik  eği t imde nası l  kul landık lar ın ı  ve
edindiğ imiz  tecrübeler i  kat ı l ımcı lar la  paylaşarak,  b ir l ikte  uygulama
alanlar ını  i rdeledi ler .  TEGV’  in  uzaktan eğit imler ini  de hazır layan ekipten
gelen s ıcacık  blog yazısı  iç in t ıklayınız.

Köy Okulları  Değişim Ağı  21.  Yüzyı ldaki  Değişimin Neresinde?

KODA öğretmen ağına dahi l  o lan köy okulu öğretmeni  İmran Azboy
taraf ından gerçekleşt ir i len atölyede,  şu anda Diyarbakır -Çınar 'a  bağl ı
Pembeviran İ lkokulu 'nda Okul  Müdürü olarak görev yapmakta olan Azboy
okulun s ıradış ı  değiş im serüvenini  nası l  gerçekleşt irdik ler in i  kat ı l ımcı lar la
paylaşt ı .  2  y ı ld ır  KODA ai les i  i le  b ir l ikte  çal ışmalar ını  sürdüren Azboy,
Pembeviran okulundaki  dönüşümün yalnızca f iz iksel  boyutunu deği l  oyun
temel l i  öğrenmeye açı lan kapı lar la  çocuklarda ve okul  ekosisteminde
gerçekleşen büyük değiş imi  gözler  önüne serdi .  

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=matematik-egitiminde-yaratici-oyunlar-matematik-oyunundan-oyunun-matematigine-yolculuk
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5 . G Ü N  
Az Asl ında Çoktur:  Öğrenme Ortamlarında Dij ital
Dönüşümün Anatomisi5

“ İy i  tasar ım mümkün olduğunca az tasar ımdır”
 

Dieter  Rams

Öğrenme ortamlar ında hız l ı  ve ani  b ir  dönüşüm sürecine
girdiğ imiz  bu dönemde “Öğrenme Deneyimi  Tasar ımı”  konusu
da ön plana ç ık ıyor .

Hakan Ataş ve R.  Yal ın  Güçkıran atölyemizde di j i ta l  dönüşüm
konusunda değinirken Uzaktan Eğit imde En İyi
Uygulamalar ’ ın  özel l ik ler in i  ve di j i ta l  araçlar ın seçiminde de
sürdürülebi l i r l ik ,  etk i leş im ve ger i  b i ld ir im olanaklar ını
bulunmasının öneminden bahsett i ler .
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Kat ı l ımcı lar ımız ın eği t im ortamlar ında kul lanabi lecekler i  d i j i ta l  araçlar
göster i ld i .  Google For Education,  Smart Learning Suite,  Wordwall ,
Google Jamboard ’un kul lanımlar ı  ve hangi  a lanlarda kul lanı lacağı
anlat ı ld ı .  Kat ı l ımcı lar la  bir l ikte  “S izce öğrenme ortamlar ını  dönüşümünü
başar ı l ı  k ı lan etmenler  nelerdir?”  sorusuna cevap aradık .  Grup
çal ışmasında kat ı l ımcı lar ımız ı  ger ibi ld ir imler i  Padlet uygulaması
üzer inden paylaşt ı lar .  Atölyenin ik inc i  bölümünde harmanlanmış öğrenme
model ler ine değinirken Dünya ’daki  uygulamalar ı  konuşuldu.  Keyi f l i  ve her
anı  dolu dolu geçen atölyemizden kat ı l ımcı lar  yeni lenmiş ve güçlenmiş
olarak ayr ı ld ı lar .  Bu güzel  atölyenin sunumu için t ıklayınız.

Felsefe Çemberi

Esin Ekinci  ve Gülnaz Bekar ’ ın  yürütücülüğünü üst lendiği  atölyede
Phi losophy for  Chi ldren-  P4C metodu tanıt ı ld ı  ve örnek çal ışmalar  yapı ld ı .
Matthew Lipman ve Ann Sharp ’ ın  gel işt i rdiğ i  bu pedagoj ide çocuklar ın;
akı l  yürütme,  kavram oluşturma,  bağlant ı  kurma,  varsayımsal  düşünme,
başkalar ını  d inleme,  f ik ir ler i  k iş isel leşt irmeden cesurca i fade etme,  sabır ,
özgüven ve özsaygı  g ib i  becer i ler i  desteklenmektedir .
Atölyede,  fe lsef i  soruşturmanın hangi  becer i ler i  desteklediğ i ,  hangi
aşamalardan oluştuğu,  hangi  adımlara dikkat  edi lmesi  gerekt iğ i  detayl ıca
incelendi .  Soruşturma Çukuru çal ışması  i le  kat ı l ımcı lar  çocuklar la
oluşturulan tart ışma ortamını  deneyimleme f ı rsat ı  buldular  ve keyi f l i
anlar  yaşadı lar .  2  saat  süren atölyeye kat ı l ım oldukça yoğundu.  Kaynak
paylaş ımı  i le  tamamlanan atölyenin çocuklar  iç in  fe lsefe a lanına olan
i lg iy i  üst  seviyelere taş ıdığ ını  söyleyebi l i r iz .  

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=az-aslinda-coktur-ogrenme-ortamlarinda-dijital-donusumun-anatomisi
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21.  Yüzyı l  Çocuklarının ve Gençlerinin Özel  Gereksinimlerini  Değişti
mi?

Salg ın i le  b ir l ikte  hayat ımıza g iren okul lar ın kapanması ,  çocuklar ın
eğit imler ine evler inden devam etmeler i  hepimiz  iç in  oldukça zor layıc ı  b ir
deneyim oldu.  Eği t imler ini  okul lar ında,  s ın ı f lar ında ve okul  bahçeler inde
alan çocuklar  bu dönemde kendi  ev ler inde ve odalar ında aldı lar .
Arkadaşlar ıy la  bir l ikte  aynı  s ın ı f ın  iç inde eğit im alan,  teneffüs aralar ında
bahçede koşup oynayan çocuklar  art ık  ev ler inde daha az hareket  ve daha
az akran i let iş imi  i le  eği t imler ine devam ediyor.  

Bu atölyede,  salg ının başından ber i  düşündüğümüz,  çözümler  üretmeye
ve iy i leşt irmeye çal ışt ığ ımız  bu süreçte özel  gereksiniml i  çocuk ve
gençler in iht iyaçlar ına değindik .  Bu iht iyaçlar ı  fark etmek ve birbir imiz i
anlamak iç in  konuştuk.  Öğretmenler in kat ı l ımının çoğunlukta olduğu
atölyede deneyimler imiz i  paylaşt ık .
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TEGV PANDEMİ DÖNEMİ ÇALIŞMALARINI
PAYLAŞTIK

Vel i ler imiz ,  çocuklar ımız  ve
gönül lü ler imizden ayr ı  kalmayı  göze
alamazdık.  Üstel ik  ü lkenin her  yanında
desteğimize her  zamankinden daha çok
iht iyaç varken. . .  Uzaktan eğit imi  eği t im
model imize katt ık ,  uzaktan eğit im iç in özel
eğit im programlar ı  gel işt i rdik .  Entegre bi lg i
ve eğit im yönet im s istemi kurduk.  Al t
yapımız  ve s istemler imize uzun y ı l lardır
iht iyaç duyduğumuz gel işt i rmeler i  de
katarak daha da güçlendik.  15000
çocuğumuzu 30 bin saat  eği t im desteği
sağladık .  Türkiye 'nin dört  b ir  yanından
çocuğumuzu tablet ler i  i le  buluşturarak,
hem okul  programlar ından,  hem TEGV
programlar ından faydalanmalar ını  sağladık .  

F O R U M D A  B A Ş K A  

N E L E R  O L D U ?

EĞİTİM ALANINDA GÖREV ALAN TÜRK SİVİL
TOPLUMUNUN PERSPEKTİFİNDEN DEĞİŞİMİ
DİNLEDİK 

Anne Çocuk Eğit im Vakf ı  (AÇEV) ,  Argüden Akademi,
Darüşşafaka Eğit im Kurumlar ı ,  Başka Bir  Okul
Mümkün (BBOM),  Bi l im Kahramanlar ı ,  İs tanbul  Bi lg i
Ünivers i tes i  Çocuk Araşt ırmalar ı  Merkezi ,
Deneyimsel  Eği t im Merkezi  (DEM),  Maya Vakf ı  Balat
Çocuk Ve Gençl ik  Merkezi ,  Öğretmen Ağı ,  Öğretmen
Akademisi  Vakf ı  (ÖRAV) ,  Sulukule Gönül lü ler i
Derneği ,  Tar labaşı  Toplum Merkezi ,  Tohum Otizm
Vakf ı ,  Deniz  Temiz Turmepa "değiş im hiç  bu kadar
gerçek olmamışt ı"  dedi ler ,  pandemi i le  gelen
değiş ik l ik ler i  paylaşt ı lar ,  gönül lü ler ine,  çocuklar ına
ve diğer  paydaşlar ına katk ı  sağlamaya devam
etmek üzere gerçekleşt irdik ler i  faal iyet ler i
anlatarak stk  dünyasındaki  ve sahadaki  değiş im ve
dönüşüme ış ık  tuttular .  

Türkiye 'de s iv i l  topluma katt ık lar ı  değer iç in  ve
forumumuza katk ı lar ı  iç in  tüm Türkiye toplumu
adına kendi ler ine çok teşekkür ediyoruz.  

İLGİLİ  VİDEOYA
ULAŞMAK

İÇİN TIKLAYINIZ.
 

DAHA BİR ÇOK GÜZEL GELİŞME
 İÇİN ÖZET VİDEOMUZA GÖZ

ATMAK İÇİN TIKLAYINIZ.
 

https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=4-nirun-sahingiray-egitim-forumu-stk-gorusleri
https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=4-nirun-sahingiray-egitim-forumu-stk-gorusleri
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
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TEGV'  DE ÇOCUKLARIN RENKLİ DÜNYALARINI,  DANSLARINI,  VİDEO
KLİPLERİNİ İZLEYEREK TEBESSÜM ETTİK;  SİZ DE BİRAZ TEBESSÜM İÇİN
İZLEYİNİZ : )

Eğit im Gönül lü ler imiz in bi tmek bi lmeyen sevgis i  ve özver is i  i le  Türkiye 'nin
dört  b ir  yanında yaşayan tüm çocuklar ımız ı  sevgi  i le ,  özenle sarmal ıyor ;
onlara duygular ını ,  değer ler in i ,  haklar ını  öğrenme cesaret i  ver irken,  ,oyunla
neşe i le  b ir ic ik  ve yarat ıc ı  cevherler in i  keşfetmeler i  iç in  çabal ıyoruz. . .
Çocuklar  insanoğlunun en gel işmiş  vers iyonudur as l ında,  bunu anlamak iç in
onlar ı  iz lemek,  onlar ın konuşmasına iz in  vermek gerek. . .
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DİJİTAL DÜNYAYA NE KADAR 

UYUM SAĞLADIK? 

Büyük i lg i  gören di j i ta l  dünyaya uyum
test imizde kat ı l ımcı  performanslar ımız
oldukça yüksekt i .  S iz  de kendiniz i
denemek isterseniz  test imiz i
yapabi l i rs in iz .

Cevaplar:
1)b 2)d 3)d 4)b 5)c  6)b 7)c  8)b 9)c  10)d
11)c

1.  Hangisi  nesnelerin internetine bir  örnektir?
a)  Wireless bağlant ıs ı
b)  Akı l l ı  saatteki  nabız  sensörünün anal iz
yapabi lmesi
c)  Modem bağlant ıs ı

2.  Hangisi  çocukların yapay zeka projeleri
gel iştirebilecekleri  platformlardan biri  deği ldir?
A.  Google Teachable Machine
B.  Machine Learning for  Kids
C.  Google MixLab
D.  AlphaGo
E.  Scratch

3.  Hangisi  di j ital  ayak izi  bırakmaz?
A.  Web sayfalar ında hesap oluşturarak
B.  Onl ine a l ışver iş  yaparak
C.  Sosyal  medya kul lanmak
D.  Karda el imizde akı l l ı  te lefonla yürümek

4.  Hangisi  günümüzde kullanılan yapay
zekanın özel l iğidir?
a)  Bi l inç l i  o lması
b)  Öğret i leni  öğrenmesi
c)  Hırs l ı  o lması

5.  3  boyutlu yazıcı  i le  ne yapılmaz?
a)  Y iyecek
b)  İnşaat
c)  Canl ı  b i tk i
d)  Protez

6.  Hangisi  yapay zeka türlerinden değildir?
a)  Dar
b)  Özel
c)  Süper 
d)  Genel

7.  Hangisi  bir  kodlama türü değildir?
a)  Blok tabanl ı  kodlama
b)  Met in tabanl ı  kodlama
c)  X  tabanl ı  kodlama

8.  Hangisi  derin öğrenmedir?
a)  Topraksız  ç i lek yet işt i rmek
b)  Sürücüsüz Araçlar
c)  Kr ipto para

9.  Cep telefonsuz kalma korkusuna ne ad
veri lmektedir?
a)  monofobi  b)  g lobofobi  c )  nomofobi  d)
teknofobi

10.  Di j ital  vatandaşlık nedir?
 
a )  Her 5  dakikada bir  IG hikayeler ini  taramak
b)  Telefon yer ine DM kul lanmak
c)  E-devlet  kul lanmak
d)  Bi lg i  teknoloj i ler in i  güvenl i ,  et ik  ve e leşt ire l
bir  şeki lde kul lanmak 

11.  Di j ital  vatandaşlık hangisini  kapsamaz?
a)  Di j i ta l  Kanun
b)  Di j i ta l  Sağl ık  
c )  Di j i ta l  Oyun
d)  Di j i ta l  Okuryazar l ık

 1)b 2)d 3)d 4)b 5)c  6)b 7)c  8)b 9)c  10)d 11)c
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KATILIMCILARIMIZDAN GERİ

BİLDİRİMLER

Emekler in ize  sağl ık ,  çok kapsaml ı  ve  etk i l i  b ir  program hazır lanmış .
Her  a lana,  her  konuya değin i len çok bes ley ic i  b ir  forum oldu.  B ir
sonraki  forumu heyecanla bekl iyorum. 

Her  detay ıy la  düşünülmüş,  son derece har ika,  emek kokan bir
seminerdi ,  emekler in ize  sağl ık ,  iy i  k i  vars ın ız .

Özel l ik le  öğretmenler i  ge l i ş t i recek ,  ufkunu açacak eğ i tse l  ça l ışmalar
umarım hep ajandanızda olur  ve  b iz ler  de faydalanır ız .  Çok
teşekkür ler .

Forum çok güzel  ve  b i lg i lendir ic i  o ldu.  As la  s ık ıc ı  geçmedi ,  buradan
öğrendiğ im çok şey  o ldu.  Takip edeceğim kaynaklar  iç in  l i s te
oluşturmamı sağladı .  

Çok faydal ı  b ir  gün geç ird im,  meslek  hayat ımda bana büyük katk ı lar ı
o lacağına inandığ ım y ı ld ız l ı  anekdot lar ımı  değiş im not lar ı  def ter ime
yazmak iç in  sabırs ız lanıyorum. . .  TEŞEKKÜRLER TEGV

Emekle ,  özver iy le  tüm konuşmacı lar ın  anda olduklar ın ı  görmek çok
güzeld i .  B iz i  de  bu saate  kadar  dahi l  e t t in iz .  Ne kadar teşekkür  etsek
azdır .  Emekler in iz in  karş ı l ığ ın ı  görmek di leğ imiz le .  

Ver iml i ,  kapsaml ı  ve  pandemi sonras ı  eğ i t imde olan değiş ik l ik ler
sebebi  i le  o ldukça yeni l ikç i  aynı  zamanda aydınlat ıc ı  eğ i t im ald ığ ımız
organizasyon iç in  çok teşekkür  eder im.  B ir  çok değer l i  eğ i t imci  i le
aynı  gün bir  arada olma imkanımız  o ldu.  Emeği  geçen herkese tekrar
çok teşekkür  eder im.

20 y ı l l ık  TEGV gönül lüsüyüm. Arada
akt i f  o lamadığ ım dönemler  o ldu.  Ve
böyle  güzel ,  i çer iğ i  dolu dolu
etk in l ik lere  kat ı ld ıkça;  akt i f
o lamadığ ım dönemlerde neler
kaçırdığ ımı  düşünmeden edemiyorum.
Emeğinize ,  gönlünüze sağl ık .  İy i  k i
TEGV Gönül lüsüyüm.
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SOSYAL MEDYA 

ERİŞİM & ETKİLEŞİM SAYILARI

28.688 Erişim

2.564 Etki leşim

473.817 Erişim

39.000 Etki leşim

58.890 Erişim

58.890 Etki leşim

36.945 Erişim

8.083 Etki leşim

FORUM SIRASINDA YAPILAN

PADLET PAYLAŞIMLARI
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 SONUÇLAR VE TEGV EĞİTİMDE

DÖNÜŞÜM ÖNERİLERİ

Pandemi i le  eği t imine devam eden çocuklar  ve gençler  sosyal ,  duygusal ,
f iz iksel  ve akademik olarak kayıplar  yaşarken;  n i te l ik l i  eği t ime er iş im,
uzaktan eğit im iç in gereken internet  ve araçlara er iş im eğit imde f ı rsat
eşi t l iğ in in önündeki  uçurumu daha da der inleşt irdi .  Uzaktan eğit im,  hibr i t
eği i tm,  senkron ve asenkron öğrenme,  e-öğrenme,  v ideo konferans
araçlar ı ,  öğrenme yönet im s istemler i  hayat ımızda s ıkça konuşulan konular
hal ine geldi .  Bu değiş im sert  ve hız l ı  başladı .  Ancak bu tecrübe,  eği t imde
bir  değiş imin ya da başkalaşmanın sadece bir  ön habercis i  o ldu.  Pandemi
döneminin eğit im dünyası  iç in  en büyük kazanımı  ise eği t imi  okulun dört
duvar arasından ç ıkartmak zorunda kalabi leceğimiz  gerçeği  o ldu.  

Anlaml ı  ve etk i l i  öğrenme deneyimler i  ve öğret im tasar ımlar ı  iç in  ç ığ ır
açacak teknoloj i ler  henüz tam anlamı i le  şeki l lenmiş deği l ,  bu deneyimler i
sadece yeni  teknoloj i lere bağlamak ise hiç  doğru deği l .  Yeni  teknoloj i ler
"öğrenme" ye destek olarak hayat ımıza yeni l ik ler  katmaya devam ederken,
küresel  o larak gel işmemiz gereken alanlar  4 .  Nirun Şahingiray Uluslararası
Eği t im Forumu'nda aşağıdaki  şeki lde öneri ld i :

1)  Teknoloj iye er iş imde eşi ts iz l ik ler  ortadan kalkmadan teknoloj i  i le
beslenen sürdürülebi l i r  b ir  eği t im s istemi;  işbir l iğ i  ve yarat ıc ı l ığ ın  ön
planda olduğu,  21.  yüzyı l  becer i ler in in kazanı labi leceği  b ir  öğrenme
ekosisteminden bahsedi lemez.

2)"yarat ıc ı ,  deneysel  ve bi l imsel  öğrenme" anlayış ı  toplumun genel ine
yayı lmal ı  k i  çocuklar  anlaml ı  ve kal ıc ı  öğrenme deneyimler i  edinirken,
or i j inal ,  işe  yarar  f ik ir ler  üretebi ls in.  A i le  ve toplum, yeni  öğrenme
yöntemler ini  deneyimlesin k i  "yaşam boyu öğrenenler"  o larak değiş ime
çocuklar ı  i le  b ir l ikte  uyum sağlas ın.

3)  Yapay zeka i le  desteklenen uygulamalar  becer i  gel işt i rme,  öğrenmeyi
hız landırma,  h ız l ı  ve anında ger i  b i ld ir im sunma,  ö lçme değerlendirme
tasar ımı  ve uygulamasını  prat ik leşt irme gibi  b ir  çok f ı rsat  sunuyor.  Yapay
zeka uygulamalar ı  "öğrenme" üzer indeki  araşt ırmalar ı  detaylandırması  ve
kolaylaşt ırması  aç ıs ından da çok değer l i .  Di j i ta l  öğrenme asistanlar ı  fark l ı
b ir  öğrenme deneyimi  sağlayacak.  Ancak,  a landaki  ça l ışmalar  ve uzman
görüşler i  sosyal  ve duygusal  öğrenmenin,  akran öğrenmesini
desteklemenin çocuk ve gençler in gel iş imi  iç in  çok kr i t ik  o lduğunu ve
bunun sal t  d i j i ta l  yol lardan gerçekleşmesinin mümkün olmadığını
vurgulamakta.  Bu nedenle,  yapay zekayı  eği t im iç in en faydal ı  şeki lde
kul lanmak iç in  eği t imci ler in bu teknoloj iy i  daha iy i  tanımalar ı  ve bu alanda
iş  gel işt i ren ekipler in akt i f  üyesi  o lmalar ı  gerekir .  



4)  Pandemi dönemi öğretmenler in ve okul  ekosisteminin çocuklar ın ve
gençler in akademik gel iş imler inin yanı  s ıra  sosyal  ve duygusal  iy i  o lma
hal ler i  iç in  ne kadar değer l i  o lduğunu açıkça gösterdi .  Bunun yanı  s ıra ,
öğretmenler in yeni l ikç i  teknoloj i ler  ve öğret im yöntemler i  i le  hayat  boyu
öğrenmeyi  sürdürmeler i  gerekl i l iğ i ,  entelektüel  o larak her  zamankinden
daha esnek ve donanıml ı  o lmalar ı  gerekt iğ ini  gördük.  Bu kadar donanıml ı
eği t imci lere sahip olmak iç in  öğretmenl ik  mesleğinin hak ett iğ i  değer in
karar  a l ıc ı  otor i te ler  taraf ından c iddiyet le  yeniden ele  a lması  gerekt iğ ine
inanıyoruz.  

5)  A landa yapı lan çal ışmalar  Sosyal  Duygusal  Öğrenmenin okul larda
uygulanmasının,  başta akademik başar ıda art ışa yol  açt ığ ını  ortaya
koyuyor.  SDÖ’nün desteklenmesi  i le  çocuk ve gençler in esenl iğ i ,  öz  saygı  ve
öz yeter l i l iğ i ,  sorumlu karar  vermesi ,  çat ışmalar ı  yapıc ı  yol lar la  çözmesi ,
okula a idiyet  ve devam, dayanık l ı l ığ ı  ve işbir l iğ i  ve paylaşmada i ler leme ve
artma görülüyor.  Saldırganl ık  ve ş iddet ,  suça yönelme,  erken yaş c insel
deneyim,  uyuşturucu ve a lkol  kul lanımı ,  değers iz l ik  h iss i ,  okuldan kaçma ve
okul  terk i ,  zorbal ık  ve s iber  zorbal ık ,  d is ip l in  cezalar ı  ve stres ve kaygıda
ise azalma görülmekte.  Türkiye 'de pozit i f  okul  ik l imi  yaratmak,  iş  b ir l ikç i
çal ışma kültürünü,  fark l ı l ık lara saygıy ı  ve daha birçok 21.  yüz y ı l  becer is in i
ve değer ini  kazandırmak iç in  sosyal  duygusal  öğrenme müfredat ının
sistematik  o larak uygulanmasını  sağlamamız gerekiyor .

6)  Teknoloj i  i le  b ir l ikte  eği t im de hız la  küresel leşmekte.  Öğretmenler in
uluslararası  topluluklarda yer  a lmalar ı ,  u lus lararası  konferanslara
kat ı lmalar ı ,  ve uluslararası  standart larda eğit im ve seminerlere kat ı lmalar ı
mesleki  donanım,  motivasyon ve öz saygı lar ın ı  artt ı racakt ır .  
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TEŞEKKÜRLER

4.  Uluslararası  Nirun Şahingiray Eği t im Forumu iç in biz ler le  bir l ikte

dönüşümü destekleyen destekçi ler imize minnetar ız .

TEGV olarak bu projeye verdiğ iniz  destek iç in  tüm destekçi ler imize,

kat ı l ımcı lar ımız  adına teşekkür eder iz .
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