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Michael Engler

Bay Tavgan'in TEGV Kutuphanesi

Bir Fikri Var .
PeEE A Oral BAY TAVSAN'IN BIR FIKRI VAR
1

Tek istedigi biraz otlari kemirmek ve cayirda kosup oynamak olan Bay Tavsan, tam
glzel havanin keyfini ¢ikaracakken kocaman bir képek pesine takilir, hem de higbir
sebep yokken. Cok korkan ve arkadaslarindan yardim isteyen Bay Tavsan'in heyecan
dolu hikayesi hepinizi gok etkileyecek. Birlikten kuvvet dodar ciimlesini bizzat gésteren
bu eglenceli kitaba TEGV kitiiphanelerinden ya da Okuma Adasi'ndan ulasabilirsiniz.

U¢ SiirR

Edebiyatin biiyiik ustalarindan olan Nazim Hikmet'in 3 unutulmaz siiri ("Yasamaya
Dair", "Ceviz Agaci” ve "Masallarin Masali”), Sedat Girgin tarafindan resimlenerek
gocuk okuyucular icin tekrar basildi. Nazim Hikmet ile hentz tanismadiysaniz, bunun
icin harika bir firsat yaratan ve siirleri seviyorsaniz kesinlikle hosunuza gidecek bu siir
kitabi, Okuma Adasi kitapliginda sizi bekliyor.

MASAII ‘ Merhaba dostum! Bu sayida senin igin gok 6nemli bir konuyu késemize tasi-
v mak istedik. Simdi sana bu 6nemli konu hakkinda bazi sorularimiz var.
PE REST Senin igin uygun cevaplari yuvarlak igine alir misin?

Cevaplayalim

Hak nedir biliyor musun? Sorumluluk nedir biliyor musun? Gocuklarin haklari oldugunu biliyor musun?
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«Cocuklarimizi artik
dustncelerini hi¢ ¢cekin-
meden acikca ifade et-
meye, igten inandiklarini
savunmaya, buna karsilik
da baskalarinin samimi
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Merhaba, elimde bir masal var; ama bazi par¢alari eksik.
Agagidaki magali tamamlamada bana yardim eder miginiz?
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Kurt ve Yedi Oglak

"Eskiden, yedi oglagi olan bir kegi vardi. Onlar kiicilk bir kuliibede yasiyorlardi. Anne kegi, yavrularini ¢ok
seviyordu. Yavru keciler de birbirleriyle ¢ok iyi anlasiyorlardi. Saghkliydilar, atlyor, zipliyor, oynuyorlardi.
Yavru kegiler birbirilerini seviyorlardi sevmesine ama hepsinin birbirinden farkli 6zellikleri vardi.

Bu yedi keciyi daha iyi taniyabilmek igcin yapmaktan en hoslandiklari ve en hoslanmadiklari seyleri
asagidaki tabloya yazabilir misiniz?

En Hoslandiklari $eyler En Hoslanmadiklari Seyler

"Anne kec¢i her sabah, yiyecek bulmak i¢in kira bayira gidiyordu. Yavrularina da:
"Benden baskasina kapiyr agmayin sakin”, diyordu.

Orada, ormanda hain bir kurt yasiyordu. O, yavru kegileri yemek istiyordu. Fakat bir tirli firsat
bulamiyordu. Bir giin hain kurt anne kecinin oglaklarini yalniz biraktigini gériince hemen oraya, o
kuliibeye kostu. Kapiyi hizli hizli ¢cald:

- Tak! Tak! Tak!

Oglaklar birden kosustu: Sen kimsin?

Kurt:

- A¢in kapiyi yavrularim ben geldim, dedi. Oglaklar annelerinin sesini cok iyi taniyorlardi.

- Hayir! Hayir! Sen annemiz degilsin. Onun sesi daha ince, senin sesin ¢ok kalin, dediler.”



Kegiler kurdu kovalamislardi ama ¢ok korkmuslardi. Evin icinde korkmus halde ne yapiyorlar?
Yedi yavru keginin bu aninin resmini ¢izebilir misin?

"Kéti ytrekli kurt, kapinin agilmadigini gériince oradan ayrildi. Oglaklari kandirmak igin bir kurnazlik
dislindi. Sesini inceltmek istiyordu. Yumurta alip onlari birer birer kirdi, icti. Biraz un aldi, ayaklarina,
sirtina, basina stirdi. Kegiye benzemek istiyordu.

Yeniden oglaklarin yanina geldi. Kapiyi yeniden ¢aldi. Sesini inceltti:

- Yavrularim ben geldim, kapiyr agin, dedi. Yavru kegiler, o sesi annelerininkine benzettiler. Yine de:

- inanmayiz. Pencereye dolas, ayaklarini géster, dediler. Kurt pencereye geldi, ayaklarini gésterdi.
Oglaklar bu kez inanmislardi. Hemen kapiyr actilar.”

Tih! Elimdeki son kisim burasi, masalin sonu kaybolmus. Sence bu masal nasil bitiyor? Asagiya bu masal
icin uygun bir son yazar misin?

Eglegtirme Oyunu

Merhaba, asagidaki hayvanlar diinyanin yalnizca belirli bélgelerinde yasiyorlar. O bdlgeye 6zgi 6zellikleri ve hava
durumuna goére kendi hayatta kalma stratejileri var.

Haydi, hayvanlarin hem yasadiklari bélgeleri bulalim, hem de 6zelliklerini onlarla eslestirelim!

»  HAYVANLAR NEREDE YASARLAR? OZELLIKLERI

P {‘ Penguen Asya Cok yiiksek sicakliklara dayanabilirler.

&,

2. Kanguru \ Antarktika Karada yasayan en uzun hayvandir.
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"':' Zirafa Kuzey Kutbu - Amerika Giliney Amerika'da Yasarlar.
J Ren Geyigi Asya Giinde 15 saat yemek yiyebilirler.
Kutup Ayisi Avustralya Dilleri mavidir.

Deve Avrupa Geri geri ylirliyemezler.



TANGRAM

Biliyor musun? Tangram, geometrik bicimlerdeki yedi adet pargayi bir

araya getirerek gesitli sekiller olusturmaya dayali yaratici tarihi bir Cin

zeka oyunudur. Klasik Cin tangrami iki kiigiik boy licgen, bir orta boy

Ucgen, iki buytk boy tGcgen, bir kare ve bir paralelkenar olmak tzere 7

geometrik sekilden olusur.

Bu bilgilerden sonra etkinligi yapmaya hazir misin?

Tangram pargalarini gizgilerinden kes

Tangrami kestikten sonra 7 parga olmal

istersen kendi sekillerini, istersen asagidaki sekilleri olusturabilirsin.
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PARMAK KUKLALARI!

Kuklaciliga baslamanin ilk adimi parmak kuklalardir. Clinki isaret parmaginiza gegirmek gok kolaydir. Kukla tarihine
bakacak olursak gok eski bir gegmisi olan kukla, Cin, Hindistan gibi birgok tlkede taninir. Tirk seyirlik oyunlarinin en
eskilerinden olan kukla (Hacivat ve Karagéz) Anadolu’'ya Orta Asya'dan gelmistir. Ug boyutlu, karsilikli konusmaya
dayal geleneksel seyirlik oyunu olarak da bilinir.

Haydi bizde kendi parmak kuklamizi yapalim!

Parmaginizin eklem yeriyle
ucu arasindaki yukseklige

1 uyacak uzunlukta bir kagit
kesin.

Kagit, parmaginizi saracak

2 genislikte olmali. Sonra
kagidin ucunu yapistirin.

Kagit veya kartondan bir
daire kesin. YUzlnuU ister
3 kendiniz gizin, ister renkli
kagitlardan kestiginiz goz,
burun ve agiz yapistirin.

Yuzi istediginiz gibi
yaptiginizda, gévde olarak

4 onceden hazirladiginiz
boruya yapistirin.




AKORDIYON KITAD YAPIMI

“Hjni

* A-4 Kagidimiza uzun taraftan 3,kisa taraftan 4 olmak Gzere 12 parga dikdértgen cizelim.

Gorseldeki gibi karsilikli ortadan keselim.
2, 3, 4 ve 5. Gorsellerde gésterildigi gibi katlamaya baslayalim.3. gérselde oldugu gibi temelde yukari,
sonra ¢apraz, sonra asadl, sonra ¢apraz ve sonra tekrar yukari dogru akordiyon tarzi katliyoruz.

e 6. gorselde kagidimiz tamamen katlanmis gibi goriiniyor.

» Simdi sira onlara gesitli fotograflar yapistirmak ya da resimler yapmakta. Hatta kendinize ait bir hikaye

yazip sayfalara hikayeyi resmedebilirsiniz de!
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Asagidaki trafik isaret ve levhalari anlamlarina denk gelen numaralar ile
eslestirir misin?
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1- Anayol 5- Duraklamak ve Park Etmek Yasaktir
2- Mecburi Bisiklet Yolu 6- Tasit Trafigine Kapal Yol
3- Yaya Giremez "7- Yaya Gecidi

4- Bisiklet Giremez 8- Park Etmek Yasaktir
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» Asagidaki sorulari kiigik kagitlara yazin, katlayarak bir torbanin igine koyun.
* Oyuncular sirayla torbadan bir kagit cekerek kagittaki soruya yanit versin.

» Herkes sectigi kagittaki soruya yanit verdikten sonra isterseniz, bu durumu canlandirabilirsiniz de.

o,
00 0000 OO0 0000 0000000000000 000000000T00000000000000000000000000,

Yazilacak Sorular:

« Ug bacagin olsaydi neler olurdu? Neleri iyi yapar, nelerde zorlanirdin?

e Dort kolun olsaydi neler olurdu? Hangi isleri yapmak zor, hangileri daha kolay olurdu?

» Ellerinde sadece ikiser parmak (basparmak ve isaret parmagi) olsaydi, neleri iyi yapar, nelerde zorlanirdin?

s Ellerinde dérder parmak olsaydi (basparmak olmadan), neleri iyi yapar, nelerde zorlanirdin?

« iki agzin olsaydi neler olurdu?

« Ug gdziin olsaydi ve iiclinciisii de basinin tepesinde olsaydi, neler olurdu? Hangi isleri yapmak zor,
hangileri daha kolay olurdu?

* Kirkayagin olsaydi, neleri yapmakta zorlanirdin, neleri daha kolay yapardin?

* Tek goziin olsaydi hangi isleri yapmak zor, hangilerini yapmak daha kolay olurdu?

« iki disin olsaydi (Biri altta, biri Gstte), neleri yapmakta zorlanirdin, neleri daha kolay yapardin?

* Tek kulagin olsaydi, neleri yapmakta zorlanirdin, neleri daha kolay yapardin?
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Gozle gorilemeyecek kadar kiigiik

organizmalarin adidir.

Mikroplarin insan viicudunda en ¢ok .
. Eller- Nefes- Yiyecekler
tasindigi organdir.

Siyah - Yesil
Mikroplarin viicuda giris noktasi olarak en

gok kullandiklari yollardir. . .
Mikroorganizma

%
Evimizde mikroplara en mikemmel ortami
Tuvaletler

saglayan yerdir.

Mutfak
Kiflerin yarattigr bozulmanin rengi nedir.

2 - Virds
-9 Mantarlarin banyolarda en gok sevdigi
‘ol 12 U k g
R erlerden biridir. P
g v‘ yerlerden biridir Eller ‘s\._

En kiigik mikroorganizmadir. .
Dus Perdesi

L.
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Evlerde, okullara veya is yerlerinde en

kirli yerlerdir.



Kirmizi noktadan baslayip, gizli gérselin st bélimde yer alan yonlendirme oklarini akis sirasina uygun

sekilde istedigin renkte bir kalemi kullanarak gizli gérseli bulmaya baslayabilirsin!

Gorseli tamamladiktan sonra ortaya cikan seklin igini de istedigin renkte veya renklerde boyayip istedigin

bir yere asabilirsin!
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Gizli Gorsel

Hey! Let's fill in the blanks and draw your family Picture:
Hello, my name is......c.ccoveveeveveee. I'm o years old. I'm living in e eieeceeceecen | live with my
de) eete ettt e e e ebe et et et stee] teneeentiesereaennneenes teneneenenenenenee. MY MOther name is ...........c........ and my

father name is.................... My grandfather and grandmother live in ... i

And this is our family Picture:
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Bugiin Hangi Duygudaym?

Bugiin "Hangi Duygudayim” etkinliginle duygularin hakkinda dislinecek, segecek ve onlari yazacaksin.

Aksam okuldan eve geldiginde giin boyunca neler yaptigini diisiin ve hangi duygularda oldugunu duygu kartlari

tablosundan seg ve asagidaki kutuya yaz.




Dig Saghgim ve Dogru-Yanlg Oyunu

Asagida agiz ve dis saghgi ile ilgili gesitli ifadeler var. Bunlarin bazilari dogru, bazilari ise yanlis. Dogru

oldugunu disidndiklerinin karsisina "D", yanhs oldugunu distindiklerinin karsisina "Y" harfi koyar misin?

Dislerimle bir elmay: 1sirmam dislerime zarar vermez.

Gok sert firgalar diglerimi daha iyi firgalar.

Diglerimle bir cevizi kirmam diglerime zarar vermez.

Sekersiz sakizlar tercih etmeliyim.

Diglerimde bir sorun yoksa her yil bir dis hekimine muayene
olmama gerek yoktur.

Diglerimi diizenli olarak giinde iki defa firgalamam gerek.

Siit ve siit driinleri diglerime iyi gelir.




Bir Bilim [nsani Taniyalim

Merhaba gevrende birgok bilim insani var. Arastirma yapmayi seven ve bizlerin yasami kolaylastirma
calissan tniversite ¢alisanlari, mihendisler, doktorlar bulunmakta. Bilim Insani olmak higte zor degil.
Gelecekte sende onlardan biri olabilirsin.

Ornegin, Tirk fizik mihendisi Canan Dagdeviren yaptigi bilimsel calismalar ile diinyanin dikkat ceken
bilim insanlari arasinda yerini almayi basardi. Canan Dagdeviren'in hayatini merak ediyor musunuz?
Cevabiniz evetse, haydi okumaya basla.

ilk ve orta egitimini Kocaeli'nde tamamlayan Dagdeviren, 2007 yilinda Hacettepe Universitesi Fizik
Miihendisligi bslimiinden mezun oldu. Sonrasinda Sabanci Universitesi yiiksek lisans egitimini 2009
yllinda tamamladi. 2009 yilinda Fulbright bursu kazanarak Malzeme Bilimi ve Mihendisligi bélimiinde
doktora egitimine basladi.

Canan Dagdeviren merakli bir insan oldugu igin aklina gelen fikirlerle ilgili galismalar yapmis ve bizlerin
hayatini kolaylastiracak yeni kesifler yapmistir. Esnek ve katlanabilir, deri Ustline yapistirilabilir veya
giyilebilir elektronik aletler niye yok diyerek calismalar yapmistir. icindeki arastirma heyecani hig
bitmedigi icin medikal teknoloji alaninda ¢alisarak pilsiz ¢alisan giyilebilir bir kalp gipi ve cilt kanserini

teshis eden bir cihaz gelistirdi.
Kendisi bilime olan merakinda iki déniim noktasi oldugunu belirtmektedir. Bunlardan ilki babasinin l
kendisine Marie Curie hakkinda hediye ettigi bir kitap, ikinci ise Erdal Inéni'den bizzat aldigr Anilar ve

Dustinceler adli eserdir. Ozellikle Erdal inénii ile tanismasinin lisedeki alan seciminde etkili oldugunu
ifade etmistir.
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Ayrica motivasyonun diisiik oldugu zamanlarda
Mustafa Kemal Atatilirk'ten ilham aldigini da séylemistir.

Banksy'nin gergek kimligi bilinmemektedir.1974 yilinda
ingiltere'nin Bristol sehrinde dogdugu tahmin ediliyor.
Maskesi ardina saklandik¢a dikkatleri daha gok Ustline
ceken Banksy, 1990l yillarin basinda grafiti sanatgisi
olarak Bristol sokaklarinin duvarlarina gizlice resimler
yapmaya basladi. Sanatgl, ingiltere basta olmak tizere
Japonya, israil, Filistin gibi farkli Glkelerde, sokak,
duvar, kopru gibi yerlerde spreyle yaptigi carpici duvar

resimleriyle izini birakir.

Sablon stencil ve sprey boya teknigi kullonarak yaptig:
duvar calismalarinda diinyadaki ¢arpici sorunlara dikkat
ceker: savas karsithgi, cevre, cocuk ve hayvan haklari,
popdiler kiltir, tiketim gibi. Sokak ¢alismalari bu gibi
onemli mesajlari icerir ama ona ragmen umut tasir.
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Hazwlk

Baslangig cizgisi olusturabilmek igin ip

Giivenlik

A Carpip diusurulebilecek kirilgan objeleri oyun alanindan uzaklastirin.

Aetklama d

Bir aile bireyi ebe olarak belirlenir ve oyun alaninin ortasina gecer. Diger aile bireyleri cizginin
gerisinde duvara paralel olacak sekilde siralanir.

Ebe ylizi duvara donlikken davul zurna 1-2-3 der ve diger aile bireyleri ebeye dogru ilerler.
Ebe tekerlemesini bitirip oyunculara dondiginde oyuncular hareket etmeden durmalidirlar.
Ebe tekrar ylizinl duvara doner ve tekerlemeyi tekrarlar. Bu esnada diger aile bireyleri
ebeye dogru ilerlemeye devam ederler. A
Ebe yuzlnu tekrar dondikten sonra hareket eden aile bireyleri oyundan elenir.

Ebeye elenmeden dokunabilen aile bireyleri oyunu kazanir.

& Wygulama Gneriers ¢

Baslangi¢ noktasi evdeki kirilmaz objeler ile olusturulabilir.

®
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> . Kute Katu Pense -

¥~ hareket
/)

S

\\
Hazwlik

Halka olusturulacak bos alan

Geivenlik

A Carpip dusUrllebilecek kirilgan objeleri oyun alanindan uzaklastirin.

Aetklama

Aile bireyleri el ele tutusur ve halka olusturur. /
Olusturulan halka ile saga ya da sola dodru donmeye baslanir.

Belirlenen bir aile bireyi “Kutu kutu pense, elmayi yense, arkadasim (dénmesi istenen oile‘
bireyinin adi) arkasini dénse.” der.

Adi soylenen aile bireyi arkasini doner.

En son arkasini donen aile bireyi tekerlemeyi “herkes oniine donse” diyerek tekrar eder ve
herkes online doner.

Uyguloma Onerdert
\\; Oyunu cesitlendirmek icin baska hareketler belirlenebilir.
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* Allianz Motto Hareket, Allianz Tiirkiye'nin kurumsal sosyal sorumluluk programidir. AII I an z @



