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Yonetici Ozeti

Tiirkiye Egitim Goniillileri Vakfi (TEGV), ilkokul ve ortaokul &grencilerine yonelik,
algoritma, programlama, kodlama ve proje gelistirme gibi kritik alanlarda anlayis ve pratik
becerilerini derinlestirmek i¢in tasarlanmig 10 haftalik 6ncii bir dijital okuryazarlik programi
yiiriittii. Dijital akiciligin geleneksel okuryazarlik kadar 6nemli oldugu bir ¢agda, bu programin
amac1 geng 6grencileri yalnizca gerekli teknik becerilerle donatmak degil, ayn1 zamanda aktif

O0grenmeyi, elestirel diisiinmeyi ve sorumlu dijital vatandasligi tesvik etmekti.

Bu programin etkinligini degerlendirmek icin, katilimcilarin dijital vatandashk ve
elestirel diistinme puanlarim1 benzer demografik ozelliklere sahip bir kontrol grubunun
puanlartyla karsilastiran saglam bir analiz yapilmistir. Analiz, ilgi ¢ekici sonuglar ortaya
koymustur. Programa katilan 6grencilerin dijital vatandaslik puanlarinda kontrol grubuna
kiyasla istatistiksel olarak anlamli bir artig goriilmiistiir ve bu da programin énemli bir etkiye
sahip oldugunu gostermektedir. Hedges g ile dlgiilen etki biiyiikliigii, orta ila biiyiik bir etkiye
isaret etmektedir ki bu da sadece istatistiksel anlamliligin degil, aym1 zamanda pratik
uygunlugun da altim1 ¢izmektedir. Bu gelisme, programin dijital okuryazarlik becerilerini

gelistirmedeki basarisinin bir kanitidir.

Calismada, c¢esitli sehirlerdeki sonuclarda cinsiyet acisindan onemli bir farklilik
bulunmamasi, programin cinsiyetler arasinda esit derecede etkili oldugunu gostermektedir.
Egitim ve teknolojide cinsiyet esitligi konusuna kiiresel dlcekte odaklanildigr goz oniinde

bulunduruldugunda bu biitiinliik 6zellikle 6nemlidir.

Bu girisimin sonuglari, TEGV'in devletin temel egitim ¢abalarini artirma ve cagdas
degerlere ve temel cumhuriyet ilkelerine sahip bireyler yetistirme konusundaki roliinii
pekistirmesi agisindan 6nemlidir. Sonuglar, bu tiir egitim programlarinin desteklenmeye ve

yayginlastirilmaya devam edilmesini savunmakta ve 6grencilerin gelecege hazirlanmasindaki

hayati rollerini vurgulamaktadir.




Gelecekteki arastirmalar, program aracilifiyla kazandirilan dijital okuryazarlik
becerilerinin boylamsal etkisine odaklanmali ve bu becerilerin 6grencilerin gelecekteki egitim
ve kariyer firsatlarini nasil etkiledigini izlemelidir. Ayrica, programin 6l¢eklenebilirliginin ve
farkli egitim baglamlarina uyarlanabilirliginin ve uzun vadeli siirdiiriilebilirliginin arastirilmasi
daha derin iggoriiler saglayacaktir. Hem egitimcilerin hem de Ogrencilerin deneyimlerini
arastiran nitel bir yaklasim, programin niianslh etkilerine 11k tutabilir ve potansiyel miifredat

gelistirmeleri hakkinda bilgi verebilir.

Sonug olarak, TEGV dijital okuryazarlik programi anlamli bir egitim yatirimi olarak
degerini kanitlamis ve geng¢ Ogrencilerde temel dijital becerilerin gelistirilmesinde somut
faydalar saglamistir. Bu calismadan elde edilen bulgular, egitim politikalarini belirleyenleri ve
paydaslari, dijital okuryazarlig1 egitim miifredatina entegre etme ve dnceliklendirme konusunda

tesvik etmeli ve genclerin yalnizca dijital igerik tiiketicileri degil, ayn1 zamanda dijital alanda

yetenekli yaraticilar ve yenilik¢iler olmalarini saglamalidir.




Dijital Potansiyeli Aciga Cikarmak: Algo Dijital Kodlama Oyununun Gen¢ Beyinler
Uzerindeki Etkisi

Dijital teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu, ilkokul ve ortaokul 6grencilerinin
dijital vatandaglik, elestirel diisiinme ve yaraticilik gelistirme ihtiyacinin altini ¢izmistir. Bu
derleme, bu temel becerileri hem teknoloji tabanli (¢evimici) hem de teknoloji tabanli olmayan
(cevrimdis1) etkinlikler yoluyla gelistirmeyi amaglayan cesitli pedagojik stratejileri
incelemektedir. Mevcut arastirmalar1 ve pedagojik sonuglart inceleyerek, 6grencileri dijital
diinyada etkin bir sekilde gezinmeye hazirlayan ve bu yetkinliklerin gelisimine hitap eden

kapsamli egitim programlarinin benimsenmesinin énemini vurgulamaktadir.
Dijital Vatandashgi Anlamak ve Dijital Vatandashk i¢cin Pedagojik Stratejiler

Dijital vatandaslik, bireylerin topluma, siyasete ve hiikiimete dahil olmak i¢in teknolojiyi
sorumlu bir sekilde kullanmas1 anlamina gelir. Egitimde dijital vatandasliga yapilan vurgu,
ogrencileri dijital etkilesimin zorluklarina hazirlama ihtiyacini yansitacak sekilde artmustir.
Jones ve Mitchell (2016), dijital vatandasliga saygili ¢evrimici davranis ve sivil katilimi
kapsayan odaklanmis bir yaklasimi savunmaktadir. Bu goriis, egitim diinyasinin dijital
vatandaslik yetkinliklerini entegre etmeye yonelik artan egilimini gdsteren ve Ogrenciler
arasinda daha bilingli ve sorumlu bir dijital etkilesime dogru kaymanin altin1 ¢izen Prasetiyo

ve digerleri (2021) tarafindan da desteklenmektedir.

Dijital vatandasligr gelistirmeye yonelik egitim stratejileri genellikle dogrudan ogretim,
tartisma ve dijital aracglarla etkilesimin bir karigimini igerir. Gillern ve arkadaslar1 (2022) dijital
vatandaghigin gelistirilmesinde medya okuryazarliginin roliinii vurgulamakta ve dgrencilerin
medyay elestirel bir sekilde degerlendirme becerilerini gelistirmeye yonelik erken ve siirekli
cabalar1 savunmaktadir. Rol yapma ve dijital etik ve davranislar hakkinda grup tartismalar1 gibi
fise takili olmayan etkinliklerin, rehberlik altinda ¢evrimig¢i ortamlarda gezinme gibi fise takili
etkinliklerle birlestirilmesi, dijital vatandaslik egitimine biitiinciil bir yaklagim saglayabilir. Bu
stratejiler, dijital ara¢ kullaniminin yalnizca teknik yonlerine degil, ayn1 zamanda etik ve

toplumsal sonuglarina da odaklanan dengeli bir egitim yaklasiminin 6nemini vurgulamaktadir.

Blok tabanli programlama egitiminin ¢ocuklarin dijital vatandaslik becerileri tizerindeki

etkisi son zamanlarda literatiirde ilgi ¢eken bir konu olmustur. Blok tabanli programlamanin




cocuklarda bilisimsel diisiinme ve dijital yetkinlik gelisimi lizerindeki etkisini arastiran c¢esitli
caligmalar bulunmaktadir (Nouri vd., 2019; Saxena vd., 2019; Sun vd., 2021; Voon vd., 2022).
Tematik bir analiz, 6gretmenlerin 6grencilerin programlama yoluyla bilisimsel diisiinme,
dijital yetkinlik ve 21. yilizy1l becerilerini gelistirdiklerini algiladiklarin1 ortaya koymustur
(Nouri vd., 2019). Benzer sekilde, bir calismada 6gretmen adaylarinin bilisimsel diisiinme ve
programlama becerilerini kesfetmek i¢in blok tabanli programlama tanitilmis ve bu becerilerin

bu tiir egitim yaklasimlariyla gelistirilme potansiyeline isaret edilmistir (Voon vd., 2022).

Ayrica, hem c¢evrimi¢i hem de ¢evrimdist etkinliklerin tasariminin erken c¢ocukluk
egitiminde bilgi islemsel diistinmeyi gelistirdigi gosterilmistir (Saxena ve ark., 2019). Bu
durum, her iki programlama egitimi bi¢ciminin de dijital vatandaslik icin gerekli olan temel
becerilerin gelistirilmesine katkida bulunabilecegini gostermektedir. Buna ek olarak,
aragtirmalar, O0grenci merkezli figse takili olmayan programlamanin, geleneksel egitmen
yonlendirmeli programlama anlatimma kiyasla &grencilerin programlama bilgilerini,
davraniglarini ve tutumlarini gelistirme potansiyeline sahip oldugunu ortaya koymustur (Sun
vd., 2021). Bu durum, blok tabanli programlama egitimine yonelik pedagojik yaklagimin,
cocuklarin dijital alandaki tutum ve becerilerini 6nemli dlclide etkileyebilecegini

gostermektedir.

Buna ek olarak, bagka bir ¢alisma, ¢ocuklarin hesaplamali diisiinmelerini tesvik etmede
cevrimdisi etkinliklerin roliinii vurgulamis ve gelecekte ¢evrimi¢i programlamayr 6grenmek
icin saglam bir temel saglamistir (L1 & Yang, 2023). Bu durum, ¢evrimdis1 etkinliklerin daha
gelismis dijital beceriler i¢in bir 6ncii gorevi gorebilecegini ve ¢ocuklarda dijital vatandaslhk
becerilerinin genel gelisimine katkida bulunabilecegini gostermektedir. Literatiir oncelikle
blok tabanli programlama egitimi yoluyla bilisimsel diisiinme ve dijital yetkinligin
gelistirilmesine odaklanirken, dijital vatandaslik becerilerini dogrudan ele alma konusunda bir
bosluk bulunmaktadir. Bununla birlikte, bu becerilerin birbiriyle baglantili dogas1 gdz oniine
alindiginda, blok tabanli programlama egitimi yoluyla bilisimsel diisiinme ve dijital yetkinligin
gelistirilmesinin ¢ocuklarin dijital vatandaslik becerilerini olumlu yonde etkileyebilecegi
sonucuna varilabilir. Blok tabanli programlama egitiminin dijital vatandaslik becerileri

tizerindeki etkisinin kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglamak icin 6zellikle bu becerileri

hedef alan daha fazla arastirma yapilmasi gerekmektedir.




Egitim Yaklasimlariyla Elestirel Diisiinmenin Gelistirilmesi

Elestirel diisiinme, 6grencilerin bilgiyi etkili bir sekilde analiz etmeleri ve gerekgeli
kararlar almalar1 icin temeldir. Ilkokul ve ortaokul egitimi baglaminda, elestirel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesi akademik basar1 ve yasam boyu 6grenme i¢in ¢ok énemlidir. Sidiq
(2021), Ust Diizey Diisiinme Becerileri (Higher — Order Thinking Skills / HOTS) temelli fen
sorularmin elestirel diisiinmeyi gelistirme potansiyelini vurgulayarak, hedeflenen 6gretim
stratejilerinin  6grencilerin analitik yeteneklerini 6nemli o6l¢iide etkileyebilecegini One

surmektedir.

Elestirel diisiinmeyi gelistirmeye yonelik egitim stratejileri genellikle probleme dayali
ogrenme, sorgulamaya dayali1 6grenme ve STEM (Fen, Teknoloji, Miithendislik ve Matematik)
egitiminin entegrasyonunu igerir. Zainil (2022), STEM tabanli dijital sinif 6grenme modelinin
elestirel diistinme ve problem ¢6zme becerilerini tesvik etmedeki etkinligini tartismaktadir. Bu
tiir modeller, 6grencileri karmasik sorunlarla ilgilenmeye, disiplinler aras1 bilgileri uygulamaya
ve yaratici ¢oziimler gelistirmeye tesvik etmektedir. Ayrica, mantiksal bulmacalar ve elestirel
tartisma gruplari gibi fige takili olmayan etkinliklerin kullanilmasi, 6grencileri dijital araglarin
aninda yardimi olmadan elestirel diislinmeye tesvik ederek cevrimici stratejileri

tamamlayabilir.
Dijital Egitimin Sosyopolitik Boyutlar:

Dijital egitimin rolii, bireysel yetkinlik gelisiminin Gtesine gegerek daha genis
sosyopolitik etkileri de kapsamaktadir. Emejulu ve McGregor (2016) dijital egitimde esitlik ve
adalet i¢in verilen materyalist miicadelelerin altin1 ¢izerek esit erisim ve temsil ihtiyacini
vurgulamaktadir. Bu zorluklarin iistesinden gelmek, yalnizca teknolojik agidan saglam degil,
ayni zamanda sosyal agidan da bilingli bir egitim yaklasimi gerektirmekte ve tiim 6grencilerin

dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme gelistirme firsatina sahip olmasini saglamaktadir.

Egitim stratejileri, Ogrencilerin farkli ge¢mislerini ve erisim diizeylerini dikkate

almalidir. Bu, dijital araglarin kapsayici ve esitlikei bir sekilde entegre edilmesinin yani sira,

tiim O0grencilerin 6grenme siirecine tam olarak katilabilmelerini saglayan figsiz alternatiflerin




saglanmasini da igerir. Okullar, dijital egitimin sosyopolitik boyutlarin1 kabul ederek ve ele

alarak daha kapsayici ve adil bir egitim ortamini tesvik edebilirler.

Literatiir taramasi, ilkokul ve ortaokul &grencilerinde dijital vatandaslig1 ve elestirel
diisiinmeyi tesvik etmenin karmasikliginin altin1 ¢izmektedir. Bu temel becerileri kapsamli bir
sekilde gelistirmek iizere tasarlanmig, hem ¢evrimigi hem de ¢evrimdist etkinlikleri entegre
eden egitim programlarma duyulan ihtiyaci vurgulamaktadir. Bu tiir programlar sadece
egitimin teknolojik yoOnlerine odaklanmamali, aynt zamanda etik, toplumsal ve yaratici
boyutlar1 da ele almalidir. Egitim paydaslarinin, 6grencileri dijital ¢agin zorluklarina ve
firsatlarina hazirlayan, esit erisim saglayan ve biitlinciil beceri gelisimine elverisli bir ortami1

tesvik eden miifredat gelistirmek icin isbirligi yapmalarina ihtiya¢ vardir.

Sonug olarak, TEGV noktalarinda uygulanan ve 2 ila 8. sinif dgrencilerini hedefleyen
egitim girisimi, haftada iki etkinlik saatinden olusan 10 haftalik yapilandirilmis bir programdir.
Bu program, cocuklarin algoritma, programlama, kodlama ve proje gelistirme siireglerini
anlamalarin1 desteklemek icin titizlikle tasarlanmistir. Ogrencileri hem ¢evrimici hem de
cevrimdist uygulamalarla mesgul eden program, temel dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmek i¢in saglam bir ¢erceve sunmaktadir. Boylesine kapsamli bir yaklasim, geng
ogrencileri yalnizca dijital cagda ihtiya¢ duyulan teknik becerilerle donatmakla kalmiyor, ayni
zamanda aktif 6grenme ve elestirel diisiinme ortamini tesvik ederek onlar1 becerikli ve sorumlu

dijital vatandaslar olmaya hazirlhyor.

Asagidaki arastirma sorulari, TEGV programinin etkinligini niceliksel olarak incelemeyi
ve programin 6grencilerin dijital okuryazarlik ve elestirel diisiinme becerilerinin ¢esitli yonleri
iizerindeki etkisinin niianslarinin niteliksel olarak arastirilmasi i¢in zemin hazirlamay1

amagclamaktadir.

1. TEGV dijital okuryazarlik programina katilim ile 6grencilerin dijital vatandaglhik
puanlari arasindaki korelasyon nedir?

2. TEGV dijjital okuryazarlik programi, uygulandig farkli sehirlerde dijital vatandaslik
ve elestirel diislinme puanlarinda cinsiyet farklilig1 sergiliyor mu?

3. Farkl iller arasinda dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme puanlarinda gézlenen

farkliliklar istatistiksel olarak anlamli midir ve bu farkliliklarin etki biiytikliikleri

nedir?




4. TEGV programimmin dijital okuryazarligt 06gretme yaklasimi - algoritma,
programlama, kodlama ve proje gelistirmenin bir kombinasyonu yoluyla - programa
katilmayan benzer bir demografiye kiyasla 6grencilerin dijital vatandaglik puanlarini

nasil etkiliyor?
Yontemler

Bu c¢alismada, ozellikle Algo Digital'e odaklanan 6grenme programinin Ogrenciler
arasinda dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme {lizerindeki etkisini
incelemek i¢in karma bir yontem yaklasimi kullanilmistir. Metodoloji, cocuklarin elestirel
diisiinme becerilerine iligkin egitmenlerin bakis acilariyla desteklenen cesitli demografik
ozelliklerdeki nicel performans verilerini incelemek iizere tasarlanmistir. Kapsamli yaklasim,
bu tiir platformlarin sundugu egitim degerinin biitiinsel bir sekilde anlasgilmasini saglamayi

amaclamaktadir.
Katilhmcilar

Bu calismaya katilanlar, Tiirkiye'deki 6grenci niifusunun genis bir kesitini olusturarak
Algo Digital gibi dijital 6grenme platformlarinin dijital vatandaslik ve elestirel diistinme
becerilerini gelistirme tizerindeki etkisine dair degerli bilgiler sunmaktadir. Farkli cografi ve
cinsiyet temsili, bolgesel ve demografik faktdrlerden etkilenen c¢esitli egitim sonuglarini
yakalayan kapsamli bir analiz saglamaktadir. Bu katilimcilardan elde edilen veriler, egitim

teknolojisi alanina anlamli bulgular katmay1 amag¢lamaktadir.

Calismanin katilimcilar, Tiirkiye'nin dort ilindeki ¢esitli 6grenci niifusundan secilmistir:
Ankara, Tekirdag, Van ve Istanbul (Tablo 1). Toplam 158 &grenciden olusan rneklemin
cinsiyet dagilimi 75 kiz (%47,47) ve 83 erkek (%52,53) seklinde olup erkek 6grenciler arasinda

katilim oran1 biraz daha yiiksektir.

Tablo 1

Katilimeilarin Sehirlere Gore Demografijk Dagilimi




Sehire Ort. Dijital

Cocuk Ort. Elestirel
Sehir  Cinsiyet Gore Okuryazarhk
Sayis1 Diisiinme Skoru
Yiizdesi Skoru
K 9 37.50% 6.78 5.78
Ankara
E 15 62.50% 6.73 5.50
K 5 55.56% 8.80 10.00
Tekirdag
E 4 44.44% 6.50 10.00
K 15 55.56% 7.73 9.36
Van
E 12 44.44% 7.92 8.92
K 46 46.94% 7.09 7.39
Istanbul
E 52 53.06% 6.63 7.08
Veri Analizi
Nicel Analiz

Veri Toplama. Veri seti, dijital okuryazarlik ve vatandasligin temel yonlerini kapsayan
12 soruyu igeren bir dijital vatandaglik testinden alinan test puanlarini igermektedir (bkz. Ek
A). Ayrica, elestirel diisiinme puanlar1 toplanmis ve 4'lii 6l¢ekte derecelendirilen dort soru
araciligiyla degerlendirilmistir (bkz. Ek B). Veri seti, Tiirkiye'nin dort ilindeki 6grencilerin

demografik bilgilerle (cinsiyet ve ikamet edilen sehir) aciklanmis yanitlarini igermektedir.

Glivenilirlik puanlari, calismada kullanilan 06l¢iim araglarina gliven duyulmasini
saglarken, elestirel diisiinme puanlart 6zellikle giiglii gilivenilirlik gostermektedir. Elestirel
diisiinme i¢in 0,944 gibi yiiksek bir giivenilirlik puani, derecelendirmelerin farkli maddeler
arasinda tutarli oldugunu ve bu nedenle 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin glivenilir
bir Olglisti olarak kabul edilebilecegini gdstermektedir. Dijital vatandaslik testi de 0,602

giivenilirlik puani ile kabul edilebilir bir tutarlilik seviyesine isaret etmektedir, Ancak daha

tutarli bir degerlendirme araci saglamak i¢in iyilestirme yapilmasi gerekebilir.




Istatistiksel Analiz

Tammlayici istatistikler. Hem dijital vatandaslik hem de elestirel diistinme puanlari i¢in
ortalama puanlari, standart sapmalar1 ve dagilim araliklarini hesapladik. Bu analiz ayni

zamanda cinsiyete dayali performans ve sehir bazinda karsilastirmalart da kapsamaktadir.

T-testleri. Dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme puanlarina ayr1 ayr1 odaklanarak her

sehirdeki cinsiyet esitsizliklerini degerlendirmek i¢in bagimsiz 6rneklem t-testleri yapilmistir.

Korelasyon Analizi. Dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme puanlari arasindaki iligkiyi

cinsiyete gore ayirarak incelemek i¢in Pearson korelasyon katsayilart hesaplanmistir.
Sonugclar

Calismanin sonuglari, Algo Dijital'in egitim {iizerindeki etkisine odaklanilarak dijital
vatandaslik ve elestirel diisiinme testlerinden elde edilmistir. Tablo 2'de sunulan veriler,
Tiirkiye'deki dort biiyiik sehirdeki cinsiyet dinamikleri ve performansina iliskin ilgi ¢ekici bir
goriinlim sunmaktadir. Bagkent Ankara'da erkek oOgrenciler kiz 6grencilerden sayica daha
fazladir, ancak kiz 6grenciler dijital vatandaslik puanlarinda erkeklerden biraz daha iistiindiir.
Tekirdag'da ise durum daha carpicidir; burada kiz 6grencilerden olusan daha kiigiik bir grup,
erkeklerin 6,50'sine kiyasla 8,80 ortalama puan elde ederek dijital vatandaslik puanlarinda
erkekleri 6nemli olgiide geride birakmakla kalmamakta, ayn1 zamanda her iki cinsiyetin de
10,00 gibi etkileyici bir ortalama puan elde etmesiyle elestirel diisiinme alaninda da iistiinliik
saglamaktadir.

Tablo 2

Veri Seti ve Puanlara Genel Bakis

Sehire Gore
Sehir Cinsiyet  Cocuk Sayisi DCS* CTS*
Yiizdesi
K 9 37.50% 6.78 5.78
Ankara (2)*
E 15 62.50% 6.73 5.50
K 5 55.56% 8.80 10.00
Tekirdag (1)*

E 4 44.44% 6.50 10.00




K 15 55.56% 7.73 9.36

Van (3)*
E 12 44.44% 7.92 8.92
K 46 46.94% 7.09 7.39
Istanbul (9)*
E 52 53.06% 6.63 7.08

Not. * :. DCS = Ortalama Dijital Vatandaslik Skoru CTS = Ortalama Elestirel Diislinme
Skoru

Van'dan elde edilen veriler ilging bir durum ortaya koymaktadir; 6grenci niifusunun daha
yiiksek bir ylizdesini kizlarin olusturmasina ve elestirel diisiinme konusunda erkeklerden daha
1yi performans gostermelerine ragmen, erkekler dijital vatandaslik puanlarinda kizlar1 geride
birakmaktadir. Bu durum, bu bélgede egitim sonuglarini etkileyen faktdrlerin karmagsik bir

etkilesim i¢inde oldugunu gostermektedir.

Veri setindeki en biiyiik ve en kozmopolit sehir olan Istanbul, katilimcilar arasinda
neredeyse esit bir cinsiyet dagilimi sunmaktadir. Kiz 6grenciler, hem dijital vatandaslik hem
de elestirel diisinme puanlarinda erkek akranlarima goére yine marjinal bir {stilinliik

gostermektedir.

Bu bulgular sadece ¢esitli egitim ¢iktilarindaki cinsiyete dayali farkliliklar: vurgulamakla
kalmamakta, ayn1 zamanda bdlgesel egitim politikalarinin, kiiltiirel faktorlerin ve dijital
kaynaklara erigsimin potansiyel etkisine de isaret etmektedir. Kiz 6grencilerin ¢ogu durumda
erkek 0grencilerden daha iyi performans gosterme tutarliligi, cinsiyete 6zgii egitim katilimi ve
ogrenme stilleri hakkinda onemli sorular1 giindeme getirmektedir. Ayrica, Tekirdag'da
cinsiyete bakilmaksizin elde edilen yiiksek elestirel diisiinme puanlari, kentin egitim alanindaki
giiclii yonlerinin altin1 ¢izmekte ve diger bolgeler i¢in bir 6l¢iit olusturmaktadir. Toplu olarak
bu bulgular, Tiirkiye'nin egitim ortaminda dijital okuryazarlik ve elestirel diistinmenin incelikli
bir sekilde anlasilmasina katkida bulunmakta ve Ogrenme c¢iktilarin1 gelistirmek icin
hedeflenen miidahaleler i¢in bir temel saglamaktadir. Gorselde yer alan Sekil 1, ¢caligmanin

genel performans analizinin ayrilmaz bir par¢asini olusturan dijital vatandaslik testi ve elestirel

diisiinme degerlendirmesi puanlarinin dagilimini géstermektedir.
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Sekil 1. Dijital Vatandaslik (a) Dijital vatandaslhk puanlarinin ve (b) elestirel diisiinme
puanlarimin dagilima.

Soldaki histogram (Sekil 1a) dijital vatandaslik puanlarinin kabaca ¢an seklinde bir
dagilim gosterdigini ve cogu dgrencinin orta aralikta puan aldigi normal bir dagilim oldugunu
ortaya koymaktadir. Dagilimin tepe noktas1 puan araliginin orta noktasinin hemen iizerinde
goriinmektedir. Bu da ortalama puanin olasi medyan puanin {zerinde oldugunu
gostermektedir. Puanlarin {ist sinirina dogru gozle goriiliir bir kuyruk vardir, bu da daha az
sayida Ogrencinin en yiiksek puanlari aldigini gostermektedir ki bu da test sonucu

dagilimlarinda sik rastlanan bir durumdur.

Elestirel diisiinme puanlarini gosteren sagdaki histogram (Sekil 1b) farkli bir model
gostermektedir. Dagilim simetrik degildir; puan araliginin iist ucuna dogru egimlidir. Bu da
daha fazla sayida 6grencinin 6l¢egin iist tarafinda puan aldigini1 géstermektedir. Yaklagik 10
puan civarinda 6nemli bir tepe noktas1 vardir. Bu da 6nemli sayida 6grencinin tam puan veya
tam puana yakin puan aldigin1  gostermektedir. Bu durum, elestirel diistinme

degerlendirmesinin 6grencilerin yetenekleriyle iyi Ortiistiiglinii ya da gorevlerin 6grencilerin

yetkinlik araliginda oldugunu gosterebilir.




Cinsiyet Bazh Performans

Hem dijital vatandaslik hem de elestirel diisiinme i¢in puan dagilimlarinin analizi, aydinlatici
egilimleri ortaya koymaktadir. Ogrenciler genel olarak dijital vatandaslikta orta diizeyde iyi
performans gosterirken ve puanlar yelpazenin geneline dagilirken, 6grencilerin elestirel
diisiinme gorevlerinde daha yiiksek puanlar elde etme egilimi vardi. Bu durum, dgrencilerin
elestirel diisiinme zorluklarina karsi daha becerikli ya da daha hazirlikli olduklarim
gostermektedir.  Elestirel  diisiinmedeki  yliksek  performans, elestirel  diisiinme
degerlendirmesinin &grencilerin egitim deneyimleriyle daha uyumlu oldugunu ya da bu
becerilerin  6grenme  ortamlarinda daha fazla vurgulandigimi da  gosterebilir.

Average Scores by Gender
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Sekil 2. Cinsiyete gore ortalama dijital vatandaslik puanlart Cinsiyete gére ortalama

dijital vatandaglik puanlar: (Total DC Score) ve elestirel diisiinme puanlar: (Total CT)

Tirkiye'nin dort sehrinde yapilan cinsiyet farkliligi(genel puanlar i¢cin bkz. Sekil 2)
analizinde, kiz ve erkek 6grenciler arasinda dijital vatandaglik ve elestirel diistinme puanlarini
karsilastirmak i¢in bagimsiz 6rneklem t-testleri yapilmistir. Sonuclar, hem dijital vatandaslik

puanlari (Total DC Score) hem de elestirel diisiinme puanlari (Total CT) icin higbir sehirde

cinsiyetler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigini gostermistir. Ozellikle,




Ankara'da dijital vatandaslik (t(22) =-0.038, p =.970) ve elestirel diisiinme (t(22) =-0.323, p
= .750) puanlar1 i¢in yapilan t-testleri cinsiyetler arasinda anlamli bir fark olmadigim
gostermistir. Benzer sekilde, Tekirdag'da dijital vatandaglik puanlari anlamliliga yaklasmis
ancak ulagmamuistir (t(7) = -1.720, p = .129) ve elestirel diistinme puanlari fark géstermemistir
(t(7) = 0.000, p = 1.000). Van i¢in, dijital vatandaslik (t(25) = 0.183, p = .857) ve elestirel
diistinme (t(25) = -0.866, p = .395) sonuglar1 da anlamli farkliliklar ortaya koymamistir. Son
olarak, Istanbul'da dijital vatandashk (t(96) = -0.856, p = .394) ve elestirel diisiinme (t(96) = -
0.467, p = .641) puanlarinda cinsiyetler arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu sonuglar,
bu ¢alismada cinsiyetin farkli kentsel egitim ortamlarinda 6grencilerin dijital vatandaslik ve

elestirel diistinme performanslari tizerinde 6nemli bir etkisi olmadigin1 gostermektedir.

Ogrenciler arasinda dijital vatandaslik puanlari ile elestirel diisiinme puanlar1 arasindaki
iligkinin analizinde, iliskinin giiclinli ve yoOniinii degerlendirmek i¢in korelasyon katsayilari
hesaplanmistir. Tiim Ogrenciler arasinda dijital vatandaslik puanlar1 ile elestirel diisiinme
puanlar1 arasindaki genel korelasyon zayif pozitif (\(r = .13\), \(p < .05\)) bulunmustur; bu da
dijital vatandaslik puanlar1 yiiksek olan 6grencilerin elestirel diisiinme puanlarinin da yiiksek
olmast yoniinde hafif bir egilim oldugunu gostermektedir. Cinsiyete dayali analizler
korelasyon giiciinde farkliliklar ortaya koymustur: erkek 6grenciler arasinda korelasyon zayif
ila orta derecede pozitiftir (\(r =.22\), \(p <.05))), bu da dijital vatandaslik ve elestirel diistinme
puanlar1 arasinda genel 6rnekleme gore biraz daha gii¢lii bir iliski oldugunu gostermektedir.
Buna karsilik, kiz 6grenciler arasinda korelasyon c¢ok zayiftir ve istatistiksel olarak anlamli
degildir (\(r = .03\), \(p > .05))), bu da bu grupta dijital vatandaslik ile elestirel diistinme
puanlar1 arasinda anlamli bir iliski olmadigini gostermektedir. Bu bulgular, dijital vatandaglik
ve elestirel diisiinme becerileri arasindaki iliskinin farkli demografik 6zellikler arasindaki
degiskenligini vurgulamakta ve bu farkliliklara katkida bulunan altta yatan faktorleri anlamak

icin daha fazla aragtirma yapilmasi gerektiginin altini ¢izmektedir.
Geographic Variations in Educational

Farkli sehirlerdeki dijital vatandaslik puanlar1 ve elestirel diisiinme puanlarinin analizi,

ogrenci performansindaki farkliliklar1 ortaya koyarak cografi faktorlerin egitim sonuglar

tizerindeki etkisini gostermektedir. Sehirlere gore her bir puan i¢in olusturulan kutu grafikleri




bu farkliliklar1 gorsel olarak ortaya koymus, sehir i¢i ve sehirler arasi puanlarin dagilima,

tutarliligr ve aralig1 hakkinda fikir vermistir.

Box Plot of Digital Citizenship Scores by City Box Plot of Critical Thinking Scores by City
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Sekil 3. Dijital vatandaglik puanlar1 Sehirlere gore dijital vatandaslik puanlar1 (A) ve

elestirel diistinme puanlari1 (B) i¢in kutu grafikleri.

Sehirler arasinda dijital vatandaslik puanlar i¢in kutu grafigi, nispeten benzer ¢eyrekler
arast araliklar ve medyan puanlar gostererek farkli cografi konumlarda dijital vatandashk
egitimi sonuclarinda bir dereceye kadar tutarliliga isaret etmektedir. Bununla birlikte, bazi
sehirlerde aykirt degerlerin varligi, cogunluktan énemli 6l¢iide farkli bireysel varyasyonlari
vurgulamistir; bu da bir sehirdeki 6grencilerin gogu benzer bir aralikta puan alirken, az sayida

ogrencinin belirgin sekilde farkli performans gosterdigini ortaya koymaktadir (Bkz. Sekil 3A).

Elestirel diisinme puanlar1 sehirler arasinda daha belirgin farkliliklar gdstermistir;
Tekirdag'in daha yliksek bir medyan puan ve daha dar bir ¢eyrekler arasi aralik gostermesi, bu
sehirde elestirel diistinme becerilerinde digerlerine kiyasla daha yiliksek ve tutarli bir
performans sergilendigini diisiindiirmektedir. Iller arasinda puan dagilimlarindaki degiskenlik

ve aykiri degerlerin varligi, sehre O0zgii faktorlerin elestirel diisiinme egitimi sonuglar

tizerindeki etkisinin altin1 ¢izmektedir (Bkz. Sekil 3B).




Sehirler arasindaki puan farkliliklarinin istatistiksel anlamliligini belirlemek icin yapilan
Varyans Analizi (ANOVA) sonucunda dijital becerilerde istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik  bulunmamistir. Ancak, gorsel analizin ortaya koydugu elestirel diisiinme
puanlarindaki farkliliklar, bu farkliliklara katkida bulunan temel faktorleri anlamak i¢in daha

fazla arastirma yapilmasi gerektiginin altini ¢gizmektedir.

Analiz, egitim c¢iktilarinda cografi faktorlerin dikkate alinmasinin  Snemini
vurgulamaktadir. Dijital vatandaslik puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmazken, elestirel diisiinme puanlarinda iller arasinda gozlenen farkliliklar, 6zellikle de
Tekirdag'daki yiiksek performans, yerel egitim stratejilerinin, kaynaklarin ve elestirel diisiinme
becerilerine yapilan vurgunun potansiyel etkisine isaret etmektedir. Bu bulgular, egitim
ciktilarindaki cografi farkliliklarin nedenlerini arastirmak ve farkli yerlerdeki Ogrenci
performansini iyilestirmek i¢in hedefe yonelik miidahaleler gelistirmek icin daha fazla

arastirma yapilmasi gerektigini vurgulamaktadir.
Kentler Arasinda Egitim Sonuclarinda Cinsiyet Farklhiliklar:

Cesitli sehirlerdeki dijital vatandaslik puanlart ve elestirel diisiinme puanlarindaki
cinsiyet farkliliklarinin arastirilmasinda, istatistiksel anlamliliglr belirlemek i¢in bagimsiz
orneklem t-testleri kullanilmis ve gézlemlenen farkliliklarin biiytlikliglinti degerlendirmek i¢in
Cohen's d ile tamamlanmistir. Bu analiz, cografi baglamlar i¢inde egitim ¢iktilarinda cinsiyete

dayali potansiyel esitsizlikleri ortaya ¢ikarmayi amaglamistir.

Analiz, ¢ogu ilde dijital vatandaglik veya elestirel diislinme puanlarinda istatistiksel
olarak anlaml cinsiyet farkliliklari olmadigini ortaya koymustur. ancak etki biiytikliikleri
degisiklik gostermis, istatistiksel anlamlilik olmamasina ragmen bazi baglamlarda kayda deger
farkliliklar1 vurgulamistir. Ozellikle Tekirdag, dijital vatandaslik puanlarinda biiyiik bir etki

biiyiikliigli sunarak bu metrikte cinsiyete dayali anlamli farkliliklar oldugunu gostermistir.

Tablo 3, her bir sehir ve egitim ¢iktisi i¢in t-testi sonuglarinin ve Cohen's d degerlerinin

bir 6zetini sunmaktadir:




Tablo 3
Cinsiyet Farkliliklar igin Istatistiksel Analizlerin Ozeti

Sehir Skor t p Cohen's d
Istanbul Dijital Vatandaslik -0.86 0.394 -0.17
Istanbul Elestirel Diistinme -0.48 0.635 -0.10
Ankara Dijital Vatandaslik -0.04 0.969 -0.02
Ankara Elestirel Diisiinme -0.32 0.755 -0.14
Tekirdag Dijital Vatandaslik -1.70 0.137 -1.15
Tekirdag Elestirel Diistinme N/A 1.000 0.00

Van Dijital Vatandaslik 0.18 0.859 0.07

Van Elestirel Diistinme -0.86 0.396 -0.34

Not: N/A, orneklemdeki her iki cinsiyet i¢in de ayni puanlar nedeniyle testlerin

uygulanamadigini géstermektedir.

Cogu sehirde ve her iki egitim ¢iktis1 igin de istatistiksel olarak anlamli cinsiyet farkliliklarinin
olmamasi, dijital vatandaslik ve elestirel diisiinme ile ilgili egitim kazanimlarinda bir dereceye
kadar esitlik oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte, istatistiksel anlamlilik olmamasina
ragmen Tekirdag'da dijital vatandashik puanlart i¢in gozlemlenen biiyiik etki biliylikligi (-
1,15), cinsiyetler arasindaki sonuglarda pratik bir farkliliga isaret etmektedir. Bu farklilik, kiz
ogrencilerin bu sehirdeki dijital vatandaglik konusunda erkek ogrencilerden daha 1yi
performans gosterdigine isaret etmekte olup, buna katkida bulunan potansiyel faktorlerin daha

fazla arastirilmasini gerektirmektedir.

Buna karsilik, diger sehirlerdeki ve puanlardaki kiiciik veya ithmal edilebilir etki biiytikliikleri,
istatistiksel analizle uyumlu olarak cinsiyetler arasinda kii¢iik pratik farkliliklara isaret
etmektedir. Cografi konumlar arasindaki bu tutarlilik, her bir sehrin kendine 6zgii cinsiyet
dinamikleri sergileyebilecegini, ancak egitim ¢iktilarinda cinsiyet esitligine iliskin genis

kaliplarin gozlemlenebilir oldugunu gostermektedir.
Dijital Vatandashk Uzerine Program Etkinliginin Karsilastirmali Analizi

Bu calisma, geleneksel bir kontrol grubu olmaksizin bir dijital vatandasglik programinin

etkinligini degerlendirmeyi amaglamistir. Analizi kolaylastirmak icin, ¢aligmaya katilanlarla




benzer demografik 6zelliklere sahip karsilastirilabilir bir 6grenci grubundan veri toplanmustir.
Karsilastirma grubu, bu analizin amaglar1 dogrultusunda "kontrol grubu" olarak adlandirilan

21 dgrenciden olusmaktadir.

Kontrol grubunun tanimlayici istatistikleri (bkz. Tablo 4), 12 puan iizerinden ortalama
dijital vatandaslik puaninin 5,24 (SS = 2,14) oldugunu ve puanlarin en az 2 ile en fazla 8
arasinda degistigini géstermistir. 162 6grenciden olusan ¢alisma grubu ise 7,09 (SS = 2,60) ile

daha yiiksek bir ortalama puan elde etmis ve puanlar 1 ile 12 arasinda degismistir.

Kontrol ve calisma gruplar1 arasindaki dijital vatandaslik puanlarmi karsilagtiran
bagimsiz orneklem t-testi, programin olumlu etkisini gosteren istatistiksel olarak anlamli bir
fark ortaya koymustur (t(181) =3.13, p =0.002). Ayrica, hesaplanan 0,72 Hedges g degeri orta
ila biiyiik bir etki biiyiikliigline isaret ederek bu farkin pratikteki nemini ortaya koymaktadir.

Tablo 4

Dijital Vatandaglik Puanlarinin Karsilagtirmali Sonuglar

Grup N Ortalama Std. Sapma Min % 25’lik dilim Median % 75’lik dilim Max

Control 21 5.24 2.14 2 3 6 7 8
Study 162  7.09 2.60 1 5 7.5 9 12

Tablo 4'te gosterildigi gibi puanlardaki istatistiksel olarak anlaml fark, dijital vatandaglik
programiin etkililigine dair kanit saglamaktadir. Calisma grubundaki daha yiiksek
performans, programin dijital vatandaslik becerilerini gelistirme potansiyelinin gostergesidir.
Hedges'in g degeri de dahil olmak iizere analiz, programin etkili olabileceginin yani sira dijital
vatandaslik tlizerindeki etkisinin biiyilikliigliniin de 6nemli oldugunu gostermektedir. Bu
calisma, hedeflenen egitim miidahalelerinin 6grencilerin dijital yetkinliklerinde anlamli
gelismelere yol acabilecegi fikrini desteklemektedir. Daha ileri arastirmalar, uzun vadeli

sonuglar1 inceleyerek ve programin Ogrenci basarisina en ¢ok katkida bulunan belirli

bilesenlerini belirleyerek bu bulgular1 genisletebilir.




Tartisma

Mevcut egitim ortami, dijital okuryazarligin ¢ocukluk egitiminin dokusuna entegre
edilmesini gerektiriyor. Tiirkiye Egitim Goniillilleri Vakfi (TEGV) tarafindan {istlenilen
girisim, bu entegrasyona yonelik en ileri yaklasimi temsil etmekte ve etkinligini destekleyen
ampirik kanitlar sunmaktadir. TEGV programi, 10 hafta boyunca 2 ila 8. smif 6grencilerini
algoritma, programlama, kodlama ve proje gelistirme siireglerini vurgulayan bir miifredata

dahil ederek bu becerilerin dijital cagdaki 6neminin altin1 ¢izdi.

Benzer demografik o6zelliklere sahip bir kontrol grubuna kiyasla TEGV programina
katilan Ogrenciler arasinda Dijital Vatandaslik Puanlarindaki 6nemli iyilesme, girisimin
basarisini vurgulamaktadir. Bu bulgu, Buckingham (2015) gibi gen¢ 6grencilerin teknolojiyle
elestirel bir sekilde etkilesim kurmalarmi saglamada dijital okuryazarligin 6nemini savunan
yazarlarin ¢caligmalariyla uyumludur. Bu ¢alismada kesfedilen orta ila biiytlik etki bliylikligi,
benzer egitim miidahalelerinde (Jones & Mitchell, 2016) bildirilen sonuglar1 yansitmakta ve

yapilandirilmis dijital okuryazarlik programlarinin somut faydalarini pekistirmektedir.

Programin basaris1 miinferit bir olgu degil, modern egitimin temel bir bileseni olarak
dijital yetkinlige yonelik kiiresel bir hareketin pargasidir (International Society for Technology
in Education, 2016). TEGV'in Tiirkiye'deki ¢abalar kiiresel egitim hedeflerine paraleldir ve
evrensel ilkeleri yansitmaktadir. TEGV'in Tiirkiye'deki ¢aligmalari, kiiresel egitim hedefleriyle
paralellik gosteriyor ve bilgi toplumunda etkin bir sekilde yer almak icin dijital becerilerin
temel egitime entegre edilmesini vurgulayan UNESCO gibi kuruluslar tarafindan savunulan

evrensel ilkeleri yansitiyor.

Sonug¢

Ozetle, TEGV'in egitim girisimi, titizlikle hazirlanmis dijital —okuryazarlik
programlarinin etkinliginin bir kanit1 niteligindedir. Caligmanin bulgulari, iyi tasarlanmis
miidahalelerin 6grencilerin dijital okuryazarlik yetkinliklerini 6nemli 6l¢iide gelistirebilecegini

gostererek dijital vatandaslik egitimi sdylemine onemli bir katkida bulunuyor. Bu sonuglar,

TEGV'in ¢agdas degerleri ve Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurucu ilkelerini benimseyen bireyler




yetistirme misyonunu desteklemekle kalmiyor, ayni zamanda kurumun dijital egitimin

gelistirilmesindeki roliinti de vurguluyor.

TEGV programinin basarisi, bu tiir egitim girisimlerine olan bagliligin devam etmesini
ve genisletilmesini gerektiriyor. Toplum dijital ¢aga dogru ilerledikce, TEGV'inki gibi
programlarin gerekliligi giderek daha belirgin hale geliyor ve sosyo-ekonomik ge¢misleri ne
olursa olsun tiim ¢ocuklarin dijital odakli bir diinyada basarili olmak i¢in gereken egitimi

almalarini sagliyor.
Gelecek Arastirma Programi

Gelecekteki arastirmalar, dijital okuryazarlik programlarinin uzun vadeli sonuglarini
arastirarak mevcut calismanin bulgularini genisletmeyi amaclamalidir. Bu tiir girisimler
aracilifiyla edinilen becerilerin, 6grenciler egitimlerinde ilerledik¢e ve nihayetinde is giiciine
girdikce pratik uygulamaya nasil doniistiigiinii degerlendirmek degerli olacaktir (van Deursen
& van Dijk, 2014). Ayrica, Tiirkiye'nin farkli bolgelerinde yapilacak karsilastirmali galigmalar,

programin farkli egitim ortamlarina uyarlanabilirligi ve etkinligi hakkinda fikir verebilir.

Dijital okuryazarligin sosyal beceriler ve ruh sagligi gibi 6grencilerin gelisiminin diger
yonleri lizerindeki etkisinin arastirilmasi, programin faydalariin daha biitiinciil bir sekilde
anlagilmasinm1 saglayabilir (Livingstone, 2014). Ogrencileri birka¢ yil boyunca takip eden
boylamsal c¢aligmalar, 6grenilen becerilerin siirdiiriilebilirligini ve 0Ogrencilerin yagam

yoriingeleri tizerindeki etkilerini degerlendirmede faydali olacaktir.

Son olarak, 6grencilerin ve egitimcilerin programdaki deneyimlerine yonelik nitel
aragtirmalar, programin basarisina katkida bulunan mekanizmalar hakkinda daha derin bilgiler
saglayabilir ve iyilestirme alanlarmi belirleyebilir. Ogrencilerin dijital ortamlarma ve bu

ortamdaki rollerine iligkin algilariyla ilgilenmek, yalnizca egitimsel agidan saglam degil ayni

zamanda genglerin dijital deneyimleriyle de ortlisen miifredatlarin gelistirilmesini saglayabilir

(Hinrichsen & Coombs, 2014).
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Ek A

1) Elif'in arkadasi ona tabletinde yeni bir oyun gosteriyor. Oyuna baslamadan 6nce

dogum tarihini ve adresini girmesi gerekiyor. Bu durumda Elif ne yapmalidir?
a) Oyunu oynamak i¢in formu doldurmalidir.
b) Siteden ayrilmahdir.
2) Hangi kullanici adi kisisel bilgileri ele vermez?
a) elify 2015
b) the yilmazs 55GreenStreet
¢) football_f12
d) ali_Ataturkilkokulu

3) Ekran siiresi tablet, telefon ve bilgisayar gibi elektronik cihazlarla gegirilen zamani ifade
eder. Aileniz size giinde 30 dakika ekran siiresi taniyor. Arkadasinizin ailesi giinde bir saate

izin veriyor. Onlarin evinde video oyunlar1 oynarken kimin kurali gecerlidir?
a) Ailemin kurah (en fazla 30 dakika)
b) Her iki kuralin kombinasyonu (en fazla 45 dakika)
c¢) Arkadasimin evindeyken herhangi bir kurala uymak zorunda degilim.
4) Odev yaparken cevrimdisi kalmak (¢evrimi¢i olmamak) neden iyidir?
a) Verilerimi bosa harciyor.

b) Odeve odaklanmak zor oluyor, édevimi yapmak daha uzun siiriiyor ve iyi

yapamiyorum.

¢) Mesajlasmadan ya da oyun oynamadan 6nce parmaklarimi dinlendirmek iyi oluyor.

5) Internette simifinizdaki bir ¢ocukla dalga gegen bir mesaj gordiiniiz. Ne yapmalisiniz?




a) Sessiz kalmali ve gormezden gelmeliyim, aksi takdirde benimle de dalga gecebilirler.
b) Bir ekran goriintiisii almal ve giivendigim bir yetiskine bildirmeliyim.
c¢) Sinif arkadagimla dalga gegen kisiye bagirmali ve kizmaliyim.

6) Siber zorbalik, birini korkutmak, kizdirmak veya utandirmak i¢in yapilan davranislardir. Bir

siber zorbanin mesajina yanit verdiginizde ne olur?
a) Korkarlar ve bir dahaki sefere size zorbalik yapmazlar.

b) Zorba, yamitinmizdan tam olarak istedigini ahr, boylece sizin iizerinizde gii¢

kazanir.
¢) Kizgin oldugunuzu gosterirsiniz ve zorba kendini kotii hisseder.
7) Asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) Gergek diinyada iyi olmaniz internette de iyi olacaginiz anlamina gelmez.

b) internet, farkli dilleri konusan ve farkli iilkelerde yasayan insanlari birbirine

baglayamaz.
¢) Cevrimigi ortamda kaba olabiliriz.

8) Bir web sayfasindaki bir yorumu silerseniz, birisi ¢evrimi¢i arama yaparak bu yorumu

bulabilir mi?
a) Sadece site yoneticileri silinen yorumlar1 bulabilir.
b) Sadece uzman bilgisayar korsanlar1 bulabilir.
¢) Muhtemelen bir kopyasi hala mevcuttur ve herkes tarafindan bulunabilir.
d) Haymr, silindikten sonra bulunmasi imkansizdir.

9) Internetten bir oyun satin almak istiyorsunuz ama bulabildiginiz en ucuz fiyat 20 lira. Bir

arkadasimiz size oyunu 10 liraya satan bir siteden bahsediyor, ancak 10 dakika i¢inde satin

almaniz gerekiyor. Hangisi dogru? (Gegerli tiim secenekleri isaretleyin)




a) Diisiik fiyat siiphelidir. Dolandiricilik olabilir.
b) Bir arkadasim sdylediyse, muhtemelen giivenilirdir.
¢) Indirimi kacirsam bile web sitesinin giivenilir olup olmadigim arastirmaliyim.

10) Can, arkadasindan O6gretmenlerinin gencken iinlii bir futbolcu oldugunu gosteren bir

fotograf alir. Can ne yapmalidir?
a) Fotografi paylasmali ki herkes 6gretmenin eskiden tinlii bir futbolcu oldugunu bilsin.
b) Sadece arkadasina giivenmeli ve fotografin ger¢ek olduguna inanmalidir.
c) Arkadasina kendisine sahte bir fotograf gonderdigi i¢in kizmalidir.
d) Fotografin gercek mi sahte mi oldugunu birden fazla kaynaktan arastirmahdir.

2) Internette tanistiginiz bir arkadasiniz iizgiin ¢iinkii aylarca arkadas kaldiktan sonra hala ona
giivenmiyorsunuz. Artik endiselenmemeniz i¢in size gizli bir bulusma teklif ediyorlar. Ne

yaparsiniz?
a) Onlarla bulusmam ve durumu giivendigim bir yetiskine aciklarim.
b) Onlarla hemen bulusmaya karar veririm.
¢) Seslerini duymak i¢in onlara 6nce telefon numarami veririm.
3) Yusuf internette zorbaliga ugruyor. Empati ile karsilik vermek istiyorsunuz ve bu nedenle
a) Olanlar1 gormezden gelir ve hi¢bir sey olmamis gibi davranirsiniz.

b) Zorbaliga katilir ve Yusuf'a saldirirsiniz.

¢) Yusuf icin iiziiliir ve nasil oldugunu sorarsiniz.




Ek B

Elestirel Diisiinme Derecelendirme Olgegi

Ogrenci farkli bakis acilarini dikakte ald1 nm?

0

1

2

3

Kendi bakis agis1 herkes tarafindan
kabul ediliyormus gibi davranir.

Kendi bakis acisimin herkes
tarafindan kabul edilmediginin
farkindadir.

Kendisininkinden farkli gegerli bakis
acilar1 oldugunun farkindadir.

Baskalarini kendi bakis agilarindan
farkli veya karsit bakis agilarini
ifade etmeye tesvik eder.

Ogrenci baskalarinin bakis acilarina nasil tepki verdi?

0

1

2

3

Baskalarinin bakis ac¢ilarini
engelleyecek veya cesaretlerini

Baskalarinin bakis acilarini biraz
olsun anlamaya ¢alisir.

Baskalarinin bakis acisini
anlamaya caligir, ancak her zaman

Baskalarinin bakis acisini
anlamaya caligir ve objektif

kiracak sekilde davrandi. objektif davranmaz. olarak degerlendirir.
Ogrenci daha az bilgi veya beceriye sahip kisilerle iyi iletisim kurdu mu?
0 1 2 3

Daha az bilgi veya beceriye
sahip kisilerle calismaz veya
iletisim kurmaz.

Daha az bilgi veya beceriye
sahip kisilerle yetersiz diizeyde
calisir veya iletisim kurar.

Daha az bilgi veya beceriye sahip
kisilerle yeterli diizeyde calisir
veya iletisim kurar.

Daha az bilgi veya beceriye
sahip kisilerle miikemmel bir
sekilde calisir veya iletisim
kurar.

Ogrenci daha az bilgi ve beceriye sahip kisilerin duygularina karsi d

uyarlt miydi?

0

1

2

3

Daha az bilgi veya beceriye
sahip kisilere kayitsiz ve
acimasizca davranir.

Kendisinden daha az bilgi ve
beceriye sahip olanlara yardim
etmek veya onlarin duygularina

sayg1 gosterilmesini tesvik
etmek i¢in asgari diizeyde ¢aba
gosterir.

Daha az bilgi ve beceriye sahip
diger kisilerin duygularina saygi
gosterilmesine yardimci olmak
veya tesvik etmek i¢in azami ¢aba
gosterir.

Aktif olarak daha az bilgi ve
beceriye sahip digerlerinin
duygularina saygiy1
giiclendirmeye ve artirmaya
calisir.




