4.NIRUN
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ULUSLARARASI
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GERCEKLESTI!

"Yeni bir mezun 6gretmen olarak TEGV'i kesfetmekle
Universite hayatimda kendime ve lUlkemin gelecegimin ne
kadar iyi bir sey yaptigimi anladim, dunyadan ve illkemizden
farkli beyinler, degerli konusmacilar...Herkese ¢cok tesekkur
ederim. [Y[ Ki!l"
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4. ULUSLARARASI EGiTiM FORUMU




"Gonidllilige ilk adimi Beykoz TEGV gdniilliisi olarak attim. Ben

goniilden tiim ekibe tesekkiir ederim. Cok sey 6grendim sizlerden,

devam ediyorum. Degerli Suna Kirag¢'in ektigi tohumlarin kéklii

agaclara doniistiigiinii ve meyve verdiginin kaniti bu forum.

Goniilden tebrik ediyor, tekrar daha aktif goniillii olarak

katilacagimi belirtmek isterim. Sevgiler"

DESTEKLERIi HEP BiZiMLE...

"Ekonomik zorluklar asilir, siyasi krizler ¢é6ztimlenir,
ancak ¢ocuklari harcanmis bir toplumu yeniden
onarmak mumkdin degildir. Her seyi devletten ya da
bir baskasindan beklemek yerine, herkesin
imkanlari Ol¢isinde egitim icin el ele vermesi
gerekir.”

Kurucumuz Suna Kirag

"Onamiizdeki aylardan itibaren pandeminin
olumsuz etkilerini silmek tzere hikimetlerin,
egitimcilerin, bizim gibi sivil toplum kuruluslarinin
el ele vererek daha fazla ¢alismasi gerekecek. Egitim
alaninda faaliyet gésteren bir Vakif olarak bu
konudaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek
vizyonumuzun bir parcasidir.”

Yonetim Kurulu Baskanimiz
Oktay Ozinci

"Basariliisadaminin birikimini, Tdrkiye'nin egitim
konusunda yardima en ¢cok ihtiya¢ duyan
cocuklarina destek olan ve onlara ¢cagdas bir
yaklasimla, ¢cok yonli bir egitim destegi saglayan
Tirkiye Egitim Gondlluleri Vakfi'na bagislamasi,
Sahingiray'in uzak gérdslalugind, ylce
gondlluligund, cocuk sevgisini ve memleket askini
kanithyor" Kabuguna Sigmayan Adam Kitabindan...
Bagiscimiz, egitim dostumuz Nirun $ahingiray

"Bu sirecgte her zaman daha iyisini nasil
yapabilecegimize akil yorduk. Cocuklarimizla olan
iletisimimizi hi¢ kesmedik. Tim egitim iceriklerimizi
dijital platforma tasiyarak 27 Ekim’de Uzaktan
Egitime gectik. Tdrkiye'nin ddrt bir kdsesinde 10
bine yakin ¢cocugumuzla bulusmayi basardik. Ayrica
ozellikle kéy okullarindaki teknolojik eksikliklerin,
egitimin saglikli yapilmasina engel olusturdugunu
gordik. Arcelik ve Eski Arcelikliler Dernegi’nin
destegiyle yuruattigumdiz ‘Yeni Dinya’
kampanyasinda bugine 2.200den fazla
cocugumuzu tabletleriyle bulusturduk.”

Genel Miidiiriimiiz
Sait Tosyali
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"Mikemmel tasarlanmis konular cok 6zel secilmis
emeginize ve yiireginize saglik ufkumu actiginiz i¢cin ¢ok
tesekkiirler sizden ricam atolyelerden ve online
egitimlerden haberdar olmak istiyorum é6zelikle mesleki
lisesinde ¢calisiyorum 6grencilerime destek olabilecegim
egitimler istiyorum”

Gy mE O

DONUSUME BiRLIKTE YON VERMEK iCiN 2093 EGITIMCIi
VE EGITIiM DOSTU BULUSTUK

Turkiye'den ve dunyadan 38 degerli egitimcinin konusmaci olarak

katildigi forumda yer alan panel ve soylesilerde asagidaki konular ele

alindr:

Yaratici Ogrenme ve aile/toplum katilimi

Yapay zeka, kullanim alanlari, ve firsat esitligine katkisi

Pandemi sonrasi egitim ve 68retmenlerin durumu

Yaratici bir 6grenme yontemi olarak “tinkering” (kurcalama yolu ile
deneyimsel 68renme)

21.Yuz yil yetkinlikleri

Teknoloji ve 68renme

Sosyal Duygusal Ogrenme
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Cok biiyiik emeklerle
hazirlanmis, hayatimda
katildigim en iyi egitimdi
diyebilirim. Ufkumu acti,
6grenme sevkimi artirdi.
Emegi gecen herkese ¢ok
tesekkiirler

* w

YAPAY ZEKA EGIiTIiMDE FIRSAT ESITLIGiNi ARTTIRABILIR Mi?
James Larimore ile Séylesi

Uzun yillar farkl egitim kurumlarinda ve vakiflarda egitimde firsat esitligini
arttirmak icin gérev yapan, ve su anda RiliD Egitim Laboratuvari'nda
Esitlikten Sorumlu Baskan olarak gorev yapan James Larimore ile yapay
zekayi ve yapay zekanin firsat esitligi icin yaratabilecegi katki ve degeri

uirr

konustuk. RIIID'in ismindeki 3 “I” harfinin egitimdeki esitsizlik, tutarsizlik ve

verimliligin dnine gecmek anlamina geldigini ve RIlID labde bu yolda Uretilen
yapay zeka destekli Urdnleri 6grendik.

4. Nirun $ahingiray Uluslararasi Egitim Forumu

#DegisimNotlan Hos Geldiniz! #ForumuizlerkenBen

= Hiilya OZTURK
lyi ki geldim
& Anonim 15 Gesitlilix esitlik ve etik ; de@lismek
soylesiler gayet-akicr ve dimyay
akurma konusunda etkili bilgiber olabilir
iceriyor, keyifle dinlediyorum

Bir cumartesi glind bu kadar keyifli .
Istiyoruz ve bu :Ie{_;u-;:m 1gin bize

enerji kaynad oldunuz tesekkurler
JAMES LARIMORE (Bu ige gGnul

vermek saat 4 e kadar uyanik

Sunum

Anonim 1 Oyun
Esitzizlik. verimsizlik ve tutarsizik Mizik

Panel

kalmak sadol James:)

@ Hilal ALTUNDAL 12
Cok vergmi bir forum, Cok lesekkis
ederim. Bu alanda en iyl olan

[ — LYY
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James, yapay zekanin firsat esitligini arttirmak icin sundugu firsatlari
soyle 6zetledi:

1.0gretmenlere zaman kazandirmak amaciyla rutin veya tekrarlayan gorevleri
otomatiklestirmek icin yapay zekayi kullanabilir. Bu ¢ocuklarin bireysel olarak
ihtiya¢ duydugu kadar alistirma ve 6dev yapmasini, kisisellestirilmis ¢alismalar
yapabilmesini, hizli geri bildirim almalarini; 6gretmenin gunde bir ila iki saat
(haftada 5-10 saat veya ayda 40 saate kadar) zamandan tasarruf etmesini
saglar.

2.0grencilerin sosyal ve duygusal gelisimleri icin yapay zekanin 6gretmenlerin
yerine gecemeyecegini biliyoruz, ancak ¢cocuklarin bu alandaki gelisimlerini
daha iyi degerlendirebilecekleri analitik araclar ile egitim ekosistemine destek
olabilir.

3.08retmenlere ve okul liderlerine tahmine dayali analitik ve kanita dayall
Onerilen mudahale stratejilerini belirlemek konusunda yardimci olabilir. Esitlik
ve 0grenci basarisini optimize etmek icin kaynak tahsisini etkileyenler
faktorlerin analizi gibi.

4.0gretmenlere ve okul liderlerine, her giin mevcut olan 6gretilebilir anlar
yakalamalari ve bunlari 6grenme anlarina donustdrmeleri icin neredeyse
gercek zamanli kanitlara, geri bildirimlere ve tavsiyelere erisim saglanabilir.

i} Alev CETINKAYA 12y
‘Her insanin performansini
gosterilmesi igin thtiyac ve isteklerinin
karsilanmasi " dedi James Larimore,
Me kadar dodgru.Biz egitimciler her
zaman vurgulauyoruz degil mi?
Cocukalnmin performanziri ortaya
cikarmak icin once onlann | temel
thitvaclarini saglamak gerektigini.

- -
Programin e :’3‘3“
videosu . 102 ot '§
o e 4 L )
icin kodu ;%E%Zé by :
okutunuz i g‘”“: * sgeee Te ‘0:5
Q*‘ +$’
veya tiklayiniz i j. o
)i By



https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
https://www.youtube.com/watch?v=H3im4_1F6Pg
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Sadece 6grencilerimize degil bizim gibi
toplumsal deger algisini degistirme
potansiyelini tasiyan fakat sisteme takilan
ve gelisime acik 6gretmen kimlikli insanlara
da motivasyon kattiniz. Sahsim adina
tesekkiir ediyor devamini umuyorum. Hep
birlikte é6nce egitim

PANDEMi SONRASI EGIiTiM
Vikas Pota ile Soylesi

Egitim alaninda dunya capinda saygin isimlerden biri olan Vikas Pota,
Pandemi sonrasi egitim ile ilgili “Pek ¢ok insan teknolojinin
6gretmenlerin ve okullarin yerini alacagina inaniyor, bunun olacagina
inanmakta ¢cok zorlaniyorum. Gecen yil dunyanin en buyuk egitim
konferansini duzenledim ve yeni normale yén vermelerine yardimci
olmak i¢cin 68retmenlerin 6grenme kayiplarinin en aza indirilmesi icin
daha fazla katkida bulunmalari gerekecegini géorduk; ancak
deneyimlerimizin bir sonucu olarak 6gretmenin rolinun daha da 6ne
cikacagina inaniyorum. ” dedi. Ogretmenligin cok ciddi bir entelektiel
birikim gerektirdigini, 6gretmenligin en dnemli meslek oldugunu, ve
politika yapicilarin bu meslegin degerini arttiracak faaliyetlerde
bulunmasinin altini cizdi.

] ?%:g??Sg [
LA 34*3’7 % Pandemiyle diiitallesen
Eeeld) .3&.3. o editimin kalici olup
* o teel olmayacadi ditnyada
Tt See tartisiliyor. Bu noktada
"0 fg{ L. st editimciler, okullarin
i: s o e Fa e toplumun kritik bir
o X parcasi oldugunu
ote belirterek 6gretmenin
e S st :123 roliintin 6nemine

dikkat cekiyorlar. Tabii
6dretmene dijital destek °
verilmesi sartiyla

andemiyle birlikte tim
Programin P" iy

H uzaktan efitim vazge-

videosu qumnldumhﬂ,m;?; >

leamning gibi farkl isimlerdeki

icin kodu | modeller, efitimin nemli bir
okutunuz

den be- iy k" diye konugtu gerektiginin yasayarak ofrenil-
Mmf?zlww dmmn%?ru:umn 5 mﬁgz‘tnn cilerin teknoloji kulla- diﬁnilak‘lllmak\\l sunjm_ nlix sbrludl.
- olarik ogrendigim bir sey varsa, munina dikkat ceken Pota, “Cy-  “Hibrit efitim, egitimin kesinti-
O e
iy P \igini e te v i bt e .
= Okullarm eski ali- Irlgﬁlmmu olsalar da teknalo-  kiiresel [cmﬂ.er nedeniyle de-
1 mnegeri ini jimin kull ve dfretimlerine ﬁmwgm clarinin ve geng-
L, soylemek igin gok erken. nasl dahil edilecegi konusunda nin teknolojinin hizana yeti-
B Pk cok insan teknolo- ok daha fazl efsitim ve gelisim  sebilmek igin sahip olmalan ge-
Sahingiray Egiti g jinin Ogr Jerin ve Imal 4 reken esnek Ofrenme becerisini
rumu'nda uzmantan bir 1N f Okullar yerini alacagma Hilkiimetlerin bu
axaya getirerck ciitim- AN - bunun i femsin ek
deki yenilik ve gelisme- m:quklamqannmm’ efitim wnﬁ:guwt_ !
lerin tartigilci bir plat- [y dedi. Pandemi sonrasnda  lesmeyecek” ifadelerini
form olusturacak. . Sgretmenlerin rolfinin kulland. Pota, pandemi
daha da Gremli olacagini akta-  benzeri ‘sok’lara daya-
‘Sok’lara hazir olmali  cun Pota, “Yeni normale yon nabilmek igin okullann
itim alaninda ditnyaca ta-  vermelerine yardime olmak icin dayamkliliklaring yati-
ma?&os):llg:ﬂmcn T4Ku-  Ofretmenlerin 5frenme kayipla- nim yapilmasi gerekligi- Ui e a5
rucusn Vikas Pota'min da “Pan-  nmn en aza indirilmesi igin daha ni ve dneelifin bu olma- i aimn[bellmuuuw nlw
demi Sonras: Eitim” baghii bir  fla katkida b\llu:ln_:in_selrg- st da Gnerdi. g.mf;;ﬁ mlemyﬁl-
ygpacamfon|mm' - kecek. Ancak deneyi TimAEIT LB 3 stek ola i
e TEGY Egitin _bir sonueu olarak ogretmenin.  Radikal degisim sart’  yqh,) cimesi liincisi de egitim-
Prooramlan Mildii Deviim  roliiniin daha da Gne gikacag- TEGY Egitim Programlan e fursat esitligi ilkesiyle tim go-

veya tiklayiniz

Tirkiye'de hibrit egi-
time gecilebilmesi icin

iki radikal degisime ihti-
\ kaydeden



https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
https://www.youtube.com/watch?v=IDIaEZ4LbJQ
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Sadece 6grencilerimize degil bizim gibi toplumsal deger
algisini degistirme potansiyelini tasiyan fakat sisteme
takilan ve gelisime acik 6gretmen kimlikli insanlara da
motivasyon kattiniz.Sahsim adina tesekkiir ediyor
devamini umuyorum. Hep birlikte 6nce egitim

YARATICI TOPLUMLAR YETiSTIRMEK

Saskia Leggett ve Mariana Tamashiro ile Séylesi 0 ) 0

Wix Education'da Ogrenme Tasarimi ve ® Yasam Boyu
Topluluk Lideri olan Saskia Leggett ile & An‘]OkHI,u ey
Danimarka Aarhous Universitesi'nde o
arastirma ciolarak yaratici ve anlamli
68renme deneyimleri tasarlayan Mariana
Tamashiro ‘Yaratici Toplumlar Yetistirmek’
konulu oturumda katilimcilar ile bulustu.
Oturumda su noktalarin alti ¢izildi: “Yarinin
dunyasini yaraticilik, teknoloji ve egitimin
kesistigi yol haritalari sekillendirecek. a .j Mitchel Resnick
Ancak bunun icin net bir yol haritasi = e
olduguna inanmiyoruz.

Oncelikle insanlarin bireysel ézelliklerini
68renme sUrecine dahil etmek, insanlarin
gercekten neyle ilgilendiklerinin ve onlar
icin neyin 6nemli oldugunun kesfedilmesine
olanak taniyabilir. Yaratici 6grenme
dedigimizde 4P cok 6nemli: projelendirme
(Project design), tutku (passion), akranlar
(peer) ve oyun yoluyla yaraticihgi
gerceklestirme (play). Sonugta, insanlarin
kendilerini kesfetmelerine olanak taniyan

yaratici, egitici ve teknolojik bir ortami

beslememiz gerekiyor. Egitimde
yaraticiliktan bahsederken hemen
6grencilere odaklaniyoruz. Oysa bir
sistemin surdurudlebilir sekilde yaratici
olmasi icin, egitimciler, ebeveynler, politika
yapicilar dahil tim ekosistemde yaraticiligi

desteklemek gerekiyor.” dediler. Saskia'nin Programin
da ekibinde oldugu Scratch oyununun videosu
yaraticist MIT Learning Lab Direktor icin kodu

Mitchel Resnick'in 21. yy'da yaratic okutunuz

veya tiklayiniz

6grenmeyi en yalin sekilde anlattigr "Yasam
Boyu Anaokulu Kitabi" tim katilimcilar ile
kargo yolu ile paylasildi.


https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4

Egitimin anlami, yontemi ve
araclari degismek zorunda

TEGV Egitim Programlar Miidiirii Devrim Uygan, “Ogrenenin liderligi 6nem kazamyor” derken,
“Teknolojik donanim ve internet erisimi egitimin devamliligi ve kalitesinin optimize edilmesi
i¢in &n kosul haline geliyor” diye ekliyor. Ogrenme tasarimi uzmanlari Mariana Tamashiro

ve Saskia Leggett ise "Teknolojive erisimde esitsizlikler ortadan kalkmadan, dijitallesmenin
efitim sistemini yeniden sekillendirmesi imkansiz” yorumunu yapiyorlar.

YHIH PLAN

DIDEM ERYAR UNLD

didem.eryan@dunys.com

Tiirkiye Egitim Ganiillileri Vakfi'nin
(TEGV), Tirkiye'nin onde gelen is
insanlanndan ve miras bagiggis: Ni-
run Sahingiray amsma gergeklestir-
diffi 4. Uluslararas: Nirun Sahingiray
Egitim Forumu, 22 Mayis'ta gevrimi-
¢l olarak diizenleniyor, ‘21 Yiznlda
Degigen UEremuu Kiiltiirii- Defisim
hig bukadar gergek olmarmsgt’ tema-
It Forum, diinyadan ve Tiirkiye'den
sivil toplum kuruluslanimn temsil-
cileri, efitimciler ve akademisyenle-
rin katilimiyla 21. yiizwnlda degigen
ofrenme killtiirtimiin tartisilacagh bir
platform sunacak.

Forumda, Wix Education'da O-
renme Tasarim ve Topluluk Lide-
ri olarak gorev yapan Saskia Leggett
ve yaratiel ve anlaml d@renme de-
neyimleri tasarlayan Mariana Ta-
mashiro Yaratier Toplumlar Yetig-
tirmek’ baglikh bir sunum yapacak.
Forum dncesinde, Leggett ve Ta-
mashiro’ nun yam sira, TEGVY Egitim
Programlar Midiri Devrim Uygan

ile, 21. Yikznlda degigen d@renme kiil-
tirii fizerine konustuk,

Egitimeilerin ve Sgrencilerin yaga-
nan durumdan bunalmig olduklan-
1 ifade eden Mariana Tamashiro ve

Mariana Tamashiro

Saskia Leggett, her iilke ve bilgenin,
pandeminin yarattif zorluklarve fur-
satlar farkh sekilde degerlendirece-
gini séyliyorlar. Yorumlarygoyle:

Bazilan “ekran”dan bikarken
digerleri “ekran”a bile erigemedi
“Pandemi siirecinde ekranda kalma
siiresinin uzunlugu, sosyal etkilegim
eksikligi, kayg vebelirsizlik duygula-
n, dfrenme agisindan nelere éneelik
vermemiz gerektigi konusunda fark-
h diigiincelere yoneltti. Ogrencile-

TEGY EGITIM PROGRAMLARI MUDURU DEVRIM UYGAN
“Ogretim” yerine “6grenme”
bakas acisi benimsenmeli

“Cagin cocuklannin ve genclerinin
teknolojinin hizina yetiseblimek ve
aranar is glicine kangabilmeleri

igin sahip olmalan gereken esnek ve
cevik ogrenme becenisini kazanmalan
agisindan Thrkiye'deki egitim
anlayrinda ve uygulamalannda kokld
bir degisime ihtiyag var. Egitimcilerin
‘Ogretim’ bakrs agis: yerine ‘'ogrenme’
baks agisim benimsemeleri ve
afreten rollndn yerine ‘Ggrenma
yolculuguna destek olan” rolinid
kabul etmesi ancellk tasivor, Bu bakis
acisini benimsemek demek, cocubdar
icin yontemi, araglan, ¢iktilzn belli
olan programianmis konu aktanimi ve
alistirmalardan vaz gegmek anlamina
geliyor. Ofrenenlere tasarlanacak
agrenme yolculugunun egitimciler
igin de tasarlanmasi gerekiyor.

Web araclan ve dijital d§renme
platformian denizinde bogulmadan
secici teknolojl kullanimi ile hazirfanan
afrenme tasanmilan drneklerinin
cogaltimas: gerekiyor. Diger bir adim

ise teknolojik donamim ve intermet
erigiminin istisnasiz her dgrenenin
sahip olmasim saglamak. Aksi halde,
egitimdelki esitsizlik katlanarak
blyiyecek, toplumsal ve ekonomik
sorunlar derinfegecektir, Déndgim,
Turkiye gibi gelismekte ofan ve geng
nifusun yogun oldugu Glkeler icin
firsatlar ve tehditlerle dolu. En boyik
firsat, dogru egitim politikalan ve
kaynaklarla yarateciligini kesfedecek
ve teknoloji Gretebitecek potansiyele
sahip geng ndfus. Ancak, egitimdeki
déndisiim ¢ok hizli ve sert. Egitimin
anlami, tamim, yapsi, yeri, merkezi,
yontemi, araclan degismek 2orunda.
Ofrenme yolculugu, bireysel
Ggrenme deneyimleri, Ggrenenin
liderligi onem kazanirken; teknolojik
donanim ve internet erisimi egitimin
devamliligi ve kalitesinin optimize
edilmesiicin 6n kogul haline geliyor,
Bir yandan egitimciler bu yeni
yaklagimi benimsemeli ve mesleki
uygulamalanm ters yuz etmeli, ki bu

Saskia Leggett

rin yagayabilecefi ‘6grenme eksikli-
i konusu giindeme geldi. Bu siivegte
ashinda, hangi miifredat standartiar-
nin kargilanamadi@ima odaklanmak
verine, dfrenmenin ne anlama geldi-
gine dair balag agumiz genisletmoye
ealigabilirdik. Oteyandan bu siirecin,
zorluklan ve engelleri her toplumda
farkliyagandi. Ornegin bazilari ekran
dniinde gok fazla vakit gegirmekten
gikayet ederken, diferlerinin sorunu
ekrana, internete ulagamamak oldu.
Pandemi, efitim baglaminda, meveut

en zor kessmy; difer yandan teknolojik
donammianni hizla arttirmatilar.
Egitimde icerikten ziyade bir grenme
tasanmi ihtiyac dogdu. Bilgive
erigmek artik kolay ancak bilginin

nasil dzimsenip, anlamh ve yaratici
bir sekilde kullamtacag blyik onem
tasiyor. TEGV 26 yildwr egitimde
degisime ve geltsime yin verdigi gibi,
bu dénemde de degisime kucak agiyor
v paydaslann egitimde degisimi
yaratmak ve birlikte gelismek icin
diyaloga davet ediyor. 4. Uluslararas:
Nirun Sahingiray Egitim Forumu'nda
pandemi sonras: egitim, Ggrenme

ve teknoloji, yaratic) ofrenme ve
yaratec toplum, dijital cag yetkinikler,
egitimde firsat esitligi, sosyal
duygusal dgrenme konulanm

masaya yatiracagiz.”

esitsizliklerin altun gizdi”

Onemli olan teknoloji degil
teknolojiyi nasil kullandigimiz
“Teknolojiye erigimde esitsizlikler
ortadan kalkmadan, dijitallegmenin
egitim sistemini yeniden sekillen-
dirmesi imkansiz. Bu da, dijitalles-
menin insani boyutunu gok net bir
gekilde ortaya koyuyor. Aslinda diji-
tallegme her zaman olumlu olmaya-
bilir: Dijitalin, ins
rini almasy; varaticihi desteklemek
yerine tiiketimi desteklemesi de
mumkiin. Gintinsonunda teknoloji,
alet cantamzdaki bir arag, ve Gnem-
li olan bu aragtan gok, bu arac: na-
=1l kullandifiniz, Gercekten tnemli
olamn; iliskiler, etkilesimler ve bag-
lantifar oldugunu unutmamak ge-
rek. Teknoloji ve dijitallegme, ortak
yaratimi, insan etkilegimini ve de-
neyim paylagimin destekleyen bir
aragolmali.”

an iligkilerinin ye-

Yaratici, egitici ve teknolojik bir
ortami beslememiz gerekiyor
“Yarimin diinyasunn gekillenmesin-
de, yaraticihik, teknoloji ve efitimin
kesigtii yol haritalar Snem tagiya-
cak giphesiz. Ama bunun igin net
bir yol haritas: oldufuna inanmiyo-
ruz. i1k olarak, bu kesisimin ne ol-
dugu veya nasil clmas) gerektifi ko-
nusunda bir fikir birligi yok, Insan-
larn bireysel dzelliklerini Ggrenme
stirecine dahil etmek, insanlarin
gergekten neyle ilgilendiklerinin ve
onlar igin neyin énemli oldugunun
kegfedilmesine olanak taniyabilir,
Sonugta, insanlann kendilerini keg-
fetmelerine olanak taniyan yaratic,
egitici ve teknolojik bir ortam bes-
lememiz gerekivor. Egitimde varaut-
ciliktan bahsederken hemen G@ren-
cilere odaklaniyoruz. Oysa bir siste-
min siirdiiriilebilir sekilde yaratica
olmas igin, eitimeiler, ebeveynler,
politika yapicilar dahil tim ekosis-
temde yaratcilif desteklemek ge-
rekivor, Yaratic: olmak, belirsizli-
#e actk olmay: gerektirir. Belirsizlik
ise riskli ve rahatsiz edici bir durum,
Bu zorluklarnn dstesinden gelme-
mize yardimel olacak bir destek sis-
temi olugturursak, yaraticiliin egi-
tim sistemine gergekten dahil etme
gansmuz artring. Bu destek siste-
mini olugturmanin bazi yollar: sun-
lar olabilir: Egitimcilerin fikirleri-
ne agik olmak; 6grencileri gercekten
dinlemek, neyi dnemsediklerini, en-
diselerini anlamak; tiim paydaslar-
la iligkiler gelistirmelk igin ¢aba sarf
etmel. Bu, kolay ya da hizh bir siireg
degil, amastrdirilebilirbirsiireg.”
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Sadece 6grencilerimize degil bizim gibi toplumsal deger

algisini degistirme potansiyelini tasiyan fakat sisteme

takilan ve gelisime acik 6gretmen kimlikli insanlara da
motivasyon kattiniz.Sahsim adina tesekkiir ediyor
devamini umuyorum. Hep birlikte dnce egitim...

DiJiTAL CAGIN COCUKLARI iCiN KADIM
YETKINLIiKLER

' Kayhan Karli Konusmasi

20 yilr askin suredir egitimci ve egitim ydneticisi

1 olarak gdérev alan Kayhan Karli konusmasinda; “Biz
s cocuklarimizi 10 yasina kadar 3 kadim beceri ile
yetistirmeliyiz. Bu U¢ kadim beceri: Anadil
okuryazarligi, elestirel okuryazarlik ve matematik

N okuryazarligi. Butun bunlar ebeveyn ve egitimciler
it tarafindan Ustune deginilmesi gereken konulardir.
0y o i} 10-14 yas arasinda ise bir baska kadim beceriyi

in*’ ;“ buraya eklemek gerekiyor. Bilim okuryazarhg:.
iz&,;-g#%‘zm R Sorun ¢6zen cocuklar istiyorsak yapmamiz gereken
PeRAcH bu okuryazarliklari ¢cocuklara kazandirmaktir.

R

— Bunlara ek olarak bizim ¢ocuklarimiz degisen
Programin diunya duzeni ile dogaya hakim degil doganin bir
videosu parcasi oldugunu 6grenmek zorunda. Ekolojik

icin kodu farkindahigr yikseltmemiz lazim, teknolojiyi kadim
okutunuz becerilerimize ara¢ olarak kullanmaliyiz.” dedigi
veya tiklayiniz konusmasi buayuk ilgi topladi.

YAPAY ZEKA

Banu Soyak Sunumu

Lenovo Pazarlama ve Iletisimden Sorumlu Genel Mudir Yardimcisi
Banu Soyak ‘Yapay Zeka ve Gelecek’ konulu bir
sunum gerceklestirdi. Sunumun ilgi ¢ceken
basliklari ginimuuz yapay zeka teknolojileri olan
fiziksel ve sanal robotlar, ses tanima, géruntu ve

yuz tanima, makine 6grenmesi ve derin 6grenme ol il e
konusu oldu. Bunun yani sira saglk, tarim, b X A
perakende, egitim, otomotiv ve lojistik § ‘;’WM i Ei
alanlarinda yapay zekadan nasil yararlanildigi et e
gibi konularda bilgiler paylasan Soyak, yapay b i ﬁ
zekanin ham maddesi ve en 6nemli malzemesi ¢ ot}

H

***m
PR

Programin

‘'veri’ diyerek gelecegin en parlak mesleginin de
veri analistligi olacagi seklinde fikrini paylasti.
videosu
icin kodu
okutunuz_
veya tiklayiniz



https://www.youtube.com/watch?v=VkSf_1yVPEc
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=X1nFc2elfv4
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
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A Global Tinkering Workshop

reflections on spaces, prompts and materials
for playful learning

Ryan Jenkins
Wonderful ldea Co
22.05.2021

KURESEL BiR TAMiR ATOLYESI

Ryan Jenkins
Wonderfulidea.co Kurucusu

San Francisco Bdlgesi'nde sanat, bilim ve teknoloji kesiflerini "tinker”
(kurcalama, deneme, yanilma yolu ile bir Grun ortaya ¢ikarma) yoluyla
desteklemek icin kaynaklar gelistiren bir yaratici tasarim studyosu olan
Wonderful Idea Company'nin kurucu ortagi ve lider egitimcisi olan Ryan
Jenkins konusmasinda, tamir atolyelerine liderlik etmek i¢in dunyanin dort
bir yanindaki farkli muzelere, okullara ve yaratici alanlara gerceklestirdigi
seyahatlerinden tecrubelerini paylasti. Jenkins: “Tamircilik, kendi
fikirlerimizi kesfetmeye odaklanan bir 6grenme yaklasimidir. Tamir etme,
gercek malzemelerle calismaya ve fiziksel prototipler olusturmaya dayanir
cUnkU 6grenme suUrecinin somut bir temsiline sahip oldugumuzda daha iyi
68renecegimize inaniyoruz. Fiziksel bir prototipe sahip olmak, islerin
nerede yanlis gittigini gormemizi saglar, bize 6gretmenler ve akranlarla
baglanti kurdugumuzda bakacagimiz bir sey verir ve isler yolunda gidip
gitmediginde materyallerden dogrudan geri bildirim almamizi saglar. Tamir
etmek, sanat, bilim ve teknoloji ile birlestiginde en iyi sonucu verir bu
sayede yeni ve alisilmadik fikirler Gretebiliriz "seklinde konustu.

Programin
videosu

icin kodu
okutunuz

veya tiklayiniz



https://www.youtube.com/watch?v=wxoXehtJefg
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA
https://www.youtube.com/watch?v=Y3RoP5EG-AA

Teknolojinin 6gretmenlerin ve okullarin yerini alacagina inaniliyor ama

Ogretmen daha da
onem kazanacak

iirkiye Egitim Goniilliileri Vakii'nin
T{'I'E(i\"h, 2008 yilinda vefat eden ve
mirasini vakfa bagislayan Nirun
Sahingiray'in adimi ve amsim vasatmak icin dii
zenledifi 4. Uluslararasi Nirun Sahingiray Egi
tim Forumu'nda, egitim alamndaki yenilik ve
gelismeler tartisildi.

Forumun agilis konusmasim yapan vakif vii
netim kurulu Bagkam Oktay Ozinci, “Ezberle
rin bozuldugu bir donemdeyiz. Artik ovunu bil
digimiz gibi oynaniyoruz. Gegen yildan beri 8-
renenler sadece Ggrenciler degil. f}LIL‘EIIH‘Hl!']
ebeveynler hatta benim gibi aile bityiikleri hepi-
miz avn1 anda dgrenivoruz. Yeni normale ne ka
dar gabuk odaklanirsak o kadar bagarih olaca-
f12." dedi.

TEGY Genel Midiiri Sait Tosyah da bu slireg-
te tiim egitim iceriklerinin dijital platforma ta-
sindigim anlatarak “Tiirkiye'nin dirt bir koge-
sinde 10 bine yakin ¢ocugumuzla bulusmayi ba-
sardik. Ayrica iizellikle kiy okullanndaki tekno-
lojik eksikliklerin, egitimin saghkh yapiimasi-
na engel olusturdugunu girdiik, Argelik ve Eski
Arpelikliler Dernegi'nin destegivle viiriittigii-
miiz “Yeni Diinyva’ kKampanyasinda bugiine ka-
dar 2 binden fazla gocugumuzy tabletlerivle bu-
lusturduk” dive konugtu.

Ogretmen yerine teknoloji mi?

Egitim uzmam Vikas Pota, salgin sonrasinda
egitimin nasil olacagina iliskin sunlar soyledi:

“Pek gok insan teknalojinin d@retmenlerin
vie okullarin yerini alacagina inantyor, ben bu-
nun olacagma inanmakita zorlamyorum. Gecen
vil diinyamin en bilyiik egitim konferansim dii-
zenledim ve yeni normale yin vermelerine var
dimai olmak igin gretmenlerin dgrenme kayip
larimin en aza indirilmesi konusunda daha faz-
la katkida hulunmalari gerekecegini girdiik.
Deneyimlerimizin bir sonucu olarak GZretmen-
lerin roliiniin daha da Gne gikacagina inamyo-
rum. Ogretmenlik ¢ok ciddi bir entefektiiel biri-
kim gerektirir, en dnemli meslektir ve politika
yapictlarin bu meslegin degerini artiracak faali-
yetlerde bulunmas: gerekir.”

roaumnm GORUSLER:

® Egitimeiler teknolojiye daha hdkim ol-
mali ve egitimde gercek ihtiyaglan ortaya
koyarak teknoloji projelerine yin vermeli.

® Okullarda sosyal duygusal becerileri
gelistirecek ekosistemler yaratilmaly ana-
dili, ekoloji, elestirel, bilim, ve duygusal
okuryazarlik hedeflenmeli.

» Yapay 2ekd, bireysel 6grenme dene-
yimlerini gliclendirecek sekilde gelistiriime-
ye devam ederken, okulda Ggretmen ve &g-
renciferin topluluk olugturma, yaratics G-
renme, iliski kurma, birlikte deger yaratma
becerilerine alan agmali.

EGiTiM

Figen
ATALAY

yomcl.

“é'r‘%kar Gt @

Dinyanin pek gok yerinde “tamir atdlyelen” di-
zenleyen ve forumda “Yaratici ffigrenme basglikli bir
konugma yapan egitimci Ryan Jenkins'in sorulanmi-
za yanitlar soyle:

m Egitimin gelecegi hakkinda ne diigniyorsu-
nuz? Egitimde dijitallesme konusunda ne anla-
maliyiz? Gelecekte dgrencileri ve velileri egitim
konusunda ne gibi degisiklikler bekliyor?

Gelecekte egitim, “bilmek"ten ziyade ishirligi yap-
mak, yeni fikirler kegfetmek ve meveut bilgiler ara-
sinda baglantilar kurmak igin kullanabilecekleri be-
cerileri edinmek ile ilgili olacak. Egitim, bilim adam-
larimin, muhendislerin ve sanatgilann kullandii ger-
¢ek dinyaya farkl yénlerden yakiasimlan, eglence-
li deneyimleri ve agik isbirligi ile calisma modelleri-
ni yansitacak.

® Sizce egitim sistemlerinin en dnemli soru-
nu nedir? Adil ve esit bir egitim igin ne yapilmali?

Egitimle ilgili en blyik sorun, bizim ¢ocugu ken-
di Bgrenme slireglerinde aktif bir katime: olarak
gormememiz, Egitim sistemimiz, Bgrenme sireci-
nin énemli unsurlan olan soru sormayi, hata yapma-
y1, eglenmeyi ve materyal ve araglarla oynamayi her
zaman desteklemiyor.

Sinavlar ve standartiara genellikle ayncalikh ol-
mayan gecmislere sahip Sgrencileri orantisiz bir e-
kilde dezavantajli hale getiriyor. Daha adil ve egit
olmak igin tdm &grencilere saygil ve giivenle dav-
ranmali, Ggretmeniere siniflarinda gelisen durum-
lara uyum saglama konusunda daha fazla esneklik
saglamal ve sinavlara ve standartlara daha az dik-
kat etmeliyiz.

® Tamir etme (kurcalayarak, kurca-
lama, deneme yamiima yoluyla
dgrenme yéntemi) nedir? e
21. ylizyil becerilerini na- -7,
sil destekler? i :

Tamir etme, dgrencile-
rin ve egitimcilerin ken- -
di meraklanna, fikirleri- [
ne ve deneylerine, bag-
lantilar anlamalanna, iti-
¢i hir siireg olarak deger
veren bir dgrenim yak-

simidir,

Tamir ettigimizde, : -
gecmis deneyimlere, ki- """ITL- E)
sisel ilgi alanlanna ve A
gercek diinyada gr- 4
diiglimiz insanlara ve i
seylere dayali baglan- jf
tilar kuranz. Tamir et- R
me, gergek malzeme-
lerle caligmaya ve fiziksel prototipler olusturmaya
dayanir, Glink( &grenme siirecinin somut bir temsi-
lini olugturdugumuzda daha iyi greniriz, Tamir et-
me, sanati, bilimi ve teknolojiyi (ve diger konulan
da) birlegtirdiginde en iyi sonucu verir. Bize yeni ve
sira digi fikirler Uretme imkan| verir. Bir seyler kur-
calamanin her zaman, Ggrencilerin ve egitimcilerin
risk almasina, yeni seyler denemesine, baskalanyla
isbirligi yapmasina ve mevcut anlayig dizeyinin ote-
sine gecmesine olanak taniyan bir oyun ve sakacr
lik bilegeni wardir,

Tamir etme, gelismekte olan teknolojilerle oyna-
ma, isbirlii yapma ve denemek igin bir baglam sag-
lar. Tamir edenler diinyanin igleyisini anlamak igin
kendilerine ghvenirler,

m Bu tir bir yaklagimi denemek isteyen Tirk
egitimcilere ne sdylemek istersiniz?

Tirk egitimeileri ofretim yaklagimlaninda daha
fazla oyun, igbirligi ve deneyi desteklemek ufak de-
Eigiklikler yapmalan icin cesaretlendirmek isterim,
Aynea dgrenme hedeflerini bilimsel ve sanatsal uy-
gulamalan (soru sorma, fikirleri test

etme ve hatalan giderme gibi) ve

sosyo-duygusal renmeyi (gl-
.ﬁ_-\ ven, gurur, birlikte galigma ye-

tenegi ve projelere derin yatinm)

#  icerecek sekilde genigletmelerini
anerebilirim. Buradan, egitim-
cileri, pedagojik yaklagim-
lanim diizeltme sirecine

de katilirken, bagkalann-
dan fikirlerini paylagma-

ya, yeniden diizenleme-

# yeve gdung almaya da-

* et ediyorum.

I'lyan Jem:lns
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"Gonillilige ilk adimi Beykoz TEGV goéniilliisii olarak attim.
Ben goniilden tiim ekibe tesekkiir ederim. Cok sey 6grendim
sizlerden, devam ediyorum. Degerli Suna Kirac¢'in ektigi
tohumlarin kékli agac¢lara déniistiigiinii ve meyve verdiginin
kaniti bu forum. Géniilden tebrik ediyor, tekrar daha aktif
goniilli olarak katilacagimi belirtmek isterim. Sevgiler"

YAVUZ SAMUR iLE UZAKTAN
OYUNLAR

Dr. Yavuz Samur

Bahcesehir Universitesi, Egitim Fakiiltesi Dekan Yardimcisi
Uzaktan egitimde oyun olmaz diyenlere
cevap olarak Bahcesehir Universitesi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boélimu Baskani ve Dekan Yardimcisi Yavuz
Samur foruma katilimcilarla oynadigi
birbirinden keyifli oyunlarla renk katti.
Oyuna yediden yetmise herkes katilarak
eneriji depoladi.
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Programin
videosu
icin kodu
okutunuz
veya tiklayiniz



https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0
https://www.youtube.com/watch?v=vataIE_8Lf0

Panel #1 - Ogrenme ve Teknoloji: Neredeyiz, Nerede olmaliyiz, Nelere Dikkat Etmeliyiz?

Alp Kaksal Prof. Dr. Sirin Hakan Umutlu Dr. Isil Boy Dr. Yavuz
Direktor, Khan . Egitimci, Enka Okullan - o
.ﬂu:udarny TEli'lriya K-'l FHdEHIZ MOdor Yardimicisi Efg!ﬂ Samur
Bahgasgehir Ejitimei, ETZ, Teacher Bahcagehir
Universitesi Rektord X Kurucusu Univarsites,
¥ @in ¥in Bilgisayar va Ogretim
Teknolojiler EGitimi
¥ @in B&IOMO bagkani,
dekan yordimcis:
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ALP KOKSAL MODERATORLUGUNDE OGRENME VE
TEKNOLOJiININ BUGUNUNU VE YARININI KONUSTUK

Forumda ¢ok degerli egitimcilerle birlikte degisimin neresindeyiz,
nerede olmaliyiz ve bu yolculukta nelere dikkat etmeliyiz sorularina
cevap aradik. Alp Kéksal panelde konusulanlarin bir 6zetini, degerli
panelistlerin paylasimlari ve kendi dusuncelerini bizler igin
harmanladi. Asagida yazinin kuclik bir 6zetini, yazinin tamamini ve
panel videosu linklerini bulabilirsiniz:

hdaniz

Teknoloji ile hizlanan yasamlarimizda, bilgiye daha hizli ulasiyor ve
tuketiyoruz; bunun sonucunda 6grenme kdlturimuz de buayuk bir
dénudsime ugruyor. Bir yandan yeni egitim teknolojileri ve
bireysellestirilmis 6grenme kaynaklari hizla yayginlasirken, diger
yandan tim bu araclari egitimde fayda yaratacak bir btutinde
birlestirebilmek icin tasarim odakli bir sirecten geciyoruz. Bu sUreci
dogru yonetebilmek icin, 6nce sunu kabul etmeliyiz: Teknoloji tek
basina bir ara¢ ve degisimin sadece bir parcasi. Teknolojinin egitim
icin kalici deger yaratmasi ise, dogru 6grenme tasarimi i¢inde
teknolojiyi dogru amaclar icin kullanabilmekle mdmkudn oluyor.

e Degisen 68renme tasarimi icin en 6nemli bilesen teknolojik araclar
degil, insanlar ve kurumlar arasi paylasim, isbirligi ve Uretim

e “Okul hayata hazirhik degil, hayatin ta kendisidir.” John Dewey

e “Okul sadece dort yani duvarla cevrili, tepesinde dam olan yer
degildir. Ogrenmenin, bilginin var oldugu her yer okuldur.” Mahmut
Hoca (Minir Ozkul)

e “Ogretmen elbette bir sanatcidir, ancak sanatci olmasi 6grencileri
sekillendirebilecegi anlamina gelmez. Egitimcinin 6gretimde yaptigi
sey, 6grencilerin kendileri olmalarini mdmkun kilmaktir. " Paulo
Freire

e Ogrenciler ve Veliler Degisimin “Tam Ortasindalar.”

e Gelecek hibrit egitimde mi? “Tam anlamiyla bir hibrit egitim
deneyimi tasarlamak icin tum egitim paydaslarini bir araya
getiremezsek, hibrit ders veren geleneksel yapilardan oteye
gecemeyiz”.

e Son S6z: Hayat Boyu Ogrenme.

Programin videosu

icin kodu okutunuz
veya tiklayiniz


https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10
https://www.youtube.com/watch?v=U20WACDfu10

Panel #2 - Sosyal Duygusal Ogrenme: Gereksinim Kapsam ve Uygulamalar
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Dr. Mine Gol , T el u e _
Cii Baris Sarisoy Cavit Yesildag Melda Akbas Ebru Dicle
ullven Akademik Sosyal Pedogog, Gocuk Haklan TUSIAD Genel
Bofozici Univarsites], Koordinatar, YO KODA Egitim Cahgom Sekreteri
Egitim Faklitesi Ckullan Dantgmant

Ogretim Uyesi

¥ @in

DR. MIiNE GOL GUVEN MODERATORLUGUNDE SOSYAL
DUYGUSAL OGRENMEYi DRIiNLEMESINE ELE ALDIK

Sosyal Duygusal 6grenmenin ¢cocukluktan yetiskinlige tum
yaslar i¢in 6nemini degerli egitimcilerimizden dinledik.
Moderatérumuz Dr. Mine G&l Guven, sosyal ve duygusal
60grenmenin teorik ve kavramsal alt yapisindan bahsederek ve
okullarla ilgili veriler sunarak bir giris yapti. Ardindan Melda
Akbas ¢ocuk katilimi ve SDO arasindaki iliskiyi bizlere anlatti.
Cavit Yesildag KODA'nin yeni gelistirdigi SDO programindan ve
bu programin planlanan uygulamalarindan bahsetti.

Baris Sarisoy SDO'niin neden énemli oldugunu YOM
okullarindaki uygulamalarini anlatti. Ebru Dicle ise is
diunyasinda hangi SDO becerilerinin éncelikle aranir oldugu ve
neden SDO becerine 6nem verildigini vurguladi.

i
A
-.teu-.mttﬂ !

Programin videosu
icin kodu okutunuz
veya tiklayiniz


https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
https://www.youtube.com/watch?v=5OTqPdbCbOY
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Bu yil 4. sii diuzenlenen forumda 14 paralel oturumda 21
birbirinden degerli uzman ve egitimci 21. yuz yilin en
6nemli konularini paralel sunumlarda ve atdélylerde
katilimcilarla aktif bir sekilde ele aldi:

Efitimde Dijital Oyun Uretme Strecleri ve Prensipleri.

21. Yiizy!l Becerileri Eski Okulu Alt Dst Ediyor.

Sosyal Duygusal Beceriler ve

Grenme Ortamloring Yansimosi.

1.GUN

Egitimde Dijital Oyun Uretme Siurecleri ve Prensipleri
Dijital oyunlar son 10 yildir, her yasi etkisi altina aldi. Fiziksel
ya da dijital, oyunun pedagojik faydalari ve motivasyonu
arttirici etkilerini cok iyi bilmemize ragmen egitimciler olarak
6zellikle dijital oyun Uretimi sureg¢lerinin icerisinde henuz ¢ok
fazla varlik gostermiyoruz. Google.org destegi ve Bahcesehir
Universitesi BUG LAB ortakligi ile birlikte tUrettigimiz dijital
kodlama oyunumuzun ikinci versiyonunun Uretim surecini
egitimcilerle paylastik. Turkiye'de oyun gelistirme,
oyunlastirma hakkinda kisa bir bilgi paylasimi sonrasi
sifirdan bir oyun gelistirme sutreci hakkinda 6ncelik hedef
kitlenin, kazanimlarin ve amacin belirlenmesi,

senaryo yazimi ve oyunlastirma kurgusu oldugundan
bahsedildi. Ayrica oyun gelistirme surecinde karsilasilan
zorluklar, zorluklarla nasil ¢ézumler Uretildigi, test ve
revizyon suUrecleri aktarildi. Eski Algo Dijital oyununun neden
yeni bélumlerinin geldigi, oyunu benzer diger oyunlardan
ayiran ozellikler paylasildi. Atdlye boyunca katilimcilar
konuya oldukca ilgili ve merakliydi.
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1.GUN

21. Yuzyil becerileri eski okulu alt ust ediyor

Atdlyede genel olarak pandemi surecinin 21. Yuzyil becerilerinin 6nemini
artik goz ardi edilemeyecek kadar 6ne cikardigindan, bu yeni strecte hem
6gretmenin rolinin ne olacagini hem de cocuklarin 6grenme sureclerine
nasil katilabileceginden bahsettik.

Hem atdlye dncesi Sue’'nin fikirlerini aldigi 6gretmenler hem de atdlyemize
katilan 6gretmenler cocuklarin teknoloji arac¢larini kullanabilme, hizli ve
acik iletisim kurabilme, isbirligi yapma becerilerinin oldukca gelismis
olduklarini dogruladilar. Ornegin 6gretmenlerden bazilari uzaktan egitime
baslanan pandeminin ilk ginlerinde bir teknolojik alet aracihigi ile
cocuklarla iletisime gecmek ve sinifi yonetmekle ilgili korkulari varken;
cocuklarin arkadaslari ya da 6gretmenleri ile nereden ya da nasil bir arag
Uzerinden iletisim kurdugunu 6nemsemedigini, 6nem verdikleri esas
meselenin arkadaslari ile gérusebilmek oldugundan bahsetti. Ayrica
6gretmenler ¢cocuklarin kendilerine sanal sinif araclari ve web 2.0 araglari
kullanimi konusunda destek verdiklerini hatta tesvik ettiklerini belirttiler.

Hem atdlye konusmacilari hem de atdlyeye katilan 6gretmenler, yeni
dinyada 6g8retmenlerin aktif olarak bir seyler anlatan kisi pozisyonundan
cocuklarin kendi 6grenme sureclerinde aktif olarak yer alan kisiler olmasini
saglayan kisi pozisyonuna gecmeleri gerektiginde hem fikirdiler. Yine tum
katilimcilar 6gretmenin cocuga guvenen, alan acan ve sefkat gdosteren kisi
pozisyonunu terk etmemesi gerektigi konusunda birlestiler. Verrisimo
Toste’'nin blog yazisi i¢in tiklayiniz.

Sosyal Duygusal Beceriler ve Ogrenme ortamina Yansimasi:

Yeni cagda kimliksizlestirme, ben dnceligi, finansal dncelikler gibi degerler
artarken duygudaslhik, isbirligi, sorumluluk UGstlenme gibi degerlerin
azalmasi sosyal duygusal becerileri gelistirmenin toplumun yarari icin ne
kadar 6nemli oldugu vurgulandi. Sosyal duygusal 6grenmenin akademik
basariya olan pozitif etkisinin yani sira duygusal dayaniklilik, empati, is
birligi, duygudaslik, problem ¢dézme, bilissel merak ve daha bir ¢cok pozitif
etkiyi beraberinde getirdigi paylasilidi.

2017 yilinda yapilan bir arastirma sosyal ve duygusal becerilerin
6grenilebilecegini ve gelistirilebilecegini ifade ediyor. Forumumuza katilan
tim egitimciler de bu konunun énemini her firsatta vurguladilar.


https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=beils
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1. Ardlve:

BuglinUn Sorunlarina Yaratici GozOmler.

2. Ardlve:

Ekrana Rogmen ve Ekron Soyesinde Fark Yaratmak:

Cevrimici Cocuk Atblyeleri ve Mize Kitleri.

Scratch ile Dijital Sanat.

2.GUN

Buglinun Sorunlarina Yaratici Cézumler Atélyesi

Buglinin Sorunlarina Yaratici CozUmler Atdlyesi'nde, yeni bir
metodoloji ile tanisan 6gretmenin; 6grenci odakli ¢6zdm
gelistirme, ¢6zum surecine farkl paydaslari dahil

etme, fikir Gretme, prototipleme ve test etme becerilerini
gelistirmeyi hedefledi.

/ Katilimci 6gretmenler, farkli okullarda 1000'den fazla 6grenci
ile test edilen ¢6zum onerilerini gézlemleme ve okul
doneminde uygulama sansi buldu. Grup calismasi sayesinde
farklh bakis acilari, brans ve kademedeki 6gretmenlerle
birlikte ¢6zUm Uretmeyi deneyimlediler.

Scratch ile Dijital Sanat:

Bu atdlye calismasinda, Scratch programlama dilinin video algilama islevini
kullanarak evlerimizde dijital sanat yaratmanin yollarini kesfettik.
Katilimcilar uygulamali olarak Scratch platformunda sanatsal formlar
Uretmeyi deneyimlediler. Deneyimli, deneyimsiz tum katilimcilarin ilgisini
ceken atdlyede dijital sanati kesfetmeye ydnelik baslangi¢c noktalari icin
farkh fikirler paylasildi ve bu projeleri sinifa entegre etmenin yollari
hakkinda beyin firtinasi yapildi.
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2.GUN

Cevrimici Cocuk Atdlyeleri ve Miize Kitleri

Egitmenin kendi kurgulamis oldugu “Duygu Odakli Kaltarel Mirasi Koruma
Egitimi” kalicit 6grenme i¢cin duygu yaratma ve oyunlarin 6nemini vurgulayan
bir metodoloji. Bilgin atdélyenin uygulamali kisminda, bu metodolojiyi
kullanarak yazmis oldugu cocuk kitap/kitlerini ve kurgulamis oldugu cocuk
atolyelerini ele aldi. Disiplinler arasi ve nesne odakli oyunlastirma
uygulamalarinin kullanildiglr bu ¢alismalari ¢evrimic¢i ortama nasil
uyarladigini anlatan idil Bilgin, bu farkindalikla olusturdugu cevrimici cocuk
atolyelerinden 6rnek uygulamalari ve sanal muze kitlerindeki etkinlikleri
egitimcilerle paylasti. Atdlyede asagidaki sorulara birlikte cevap arandi:
Acaba sanal ortamda “dokunarak” 6grenmek midmkdn mu?

Cocuklarin ekran karsisinda aktif katilim sagladigi, duygu, deneyim ve duyu
odakli bir 6grenme ortami saglayabilir miyiz? Kultirel miras gibi ¢ocuklara
normalde bile biraz uzak ve soyut kalabilen bir kavrami, aramizda ekranlar
varken nasil oyunlastirabiliriz? Peki acaba etkilesimli muze kitleri, sanal
muze gezilerini daha zengin deneyimlere donustldrebilir mi? Bu

sorularin cevaplarina ulagsmak i¢cin katilimcilar 6grenci “sandalyelerine”
gecerek dijital oyunlar oynadilar, Duygu Odakli metodolojiyle Muze Egitim
Kiti icerigi tasarladilar._idil Bilgin'in blog yazisi icin tiklayiniz.



https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=ekrana-ragmen-ve-ekran-sayesinde-fark-yaratmak-cevrimici-cocuk-atolyeleri-ve-muze-kitleri
https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=ekrana-ragmen-ve-ekran-sayesinde-fark-yaratmak-cevrimici-cocuk-atolyeleri-ve-muze-kitleri
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1. Afolve

Ozgir Atblye - Proje Tabanl Ggrenme Yaklasimi.

2. Atolye:

Gevrimigi STEM Egitimi ve Uyguloma Grnekleri.

3.GUN

Ozgiir Atélye: Proje Tabanli Ogrenme Yaklasimi

Ozglr Atélye Programi, Defne Yabas tarafindan TEGV icin
gelistirilmis ¢ocuklar ve gonulldlerin ku¢uk gruplar
hallerinde, belirledikleri bir temaya yonelik olarak projeler
yuruttukleri esnek bir programdir.

Bu programda cocuklar ve génulltler bir soruna ya da
ihtiyaca yonelik olarak belirledikleri konulara iliskin projeler
gelistirecekler ve yaratici proje ciktilari Gzerinde ¢alisirlar.
Proje tabanli 6grenme hem cocuklara hem de cocuklarla
birlikte calisan kolaylastiricilara esneklik saglar. Bu esneklik
sayesinde, ihtiyaca gore bircok farkli 6grenme ve calisma
yontemi kullanilarak yeni fikirleri iceren projeler Gzerinde
O6zgurce calisilabilir. Proje tabanli 6grenme, konu
6greniminden ¢cok beceri kazanimina, yeni fikirlerin Uretilip,
uygulanmasina dayali oldugu icin 68renenlere cok ¢esitli
68renme deneyimleri ve kendilerini gelistirme firsatlari
sunar.

Bu atdlyede, Ozglr Atélye Programi ile cocuklarin 21.yy.
becerilerini gelistirmeleri icin onlara olanaklar sunan esnek
bir 6grenme ortami olusturmasinin, s6z konusu 6grenme
ortaminin olusturulmasinda proje tabanli 6grenme hem
cocuklarin yonlendiricisi oldugu bir 6grenme sureci,

hem de bircok Ust duzey becerinin ise kosuldugu 6grenme
etkinlikleri sunmasi bakimindan etkili

oldugunun Udstdne deginilmistir.
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3.GUN

STEM ATOLYESI

26 Mayis 2021 Persembe gini gerceklesen Cevrim ici STEM Egitimi ve
Uygulama Ornekleri atélye calismasina katilan 6gretmenlerimize STEM
entegrasyon cercevesi anlatildi ve bu modelin online etkinliklere nasil
adapte edecekleri hakkinda bilgi verildi. Sonrasinda katilimcilar
muhendislik tasarim surecini kullanarak verilen bir gunlik yasam
problemine ¢6zum aradilar.

Birer muhendis olduklarini hayal edip iki ulasim yolunu kullanabilen bir
arag tasarlayan ve ellerindeki malzemelerle bu aracin prototipini Ureten
katilimcilarimiz, adeta birer 6grenci oldular. Bilimsel dusinme sureclerini
deneyimlerken 68renmenin ne kadar keyifli bir oldugunu paylastilar. Bu
guzel atélyenin sunumu i¢gin tiklayiniz.

Aysegiil iskender - RahsanTekinarslan


https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=cevrim-ici-steam-egitimi-ve-uygulama-ornekleri
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Oyunioria Dinyay Degistir,

Matematik Egitiminde Yaratici Oyunlor;

Matematik Oyunundan Oyunun Matematifine Yolculuk.

Ky Okullon Dedisim Afji (KODA)

21. Yozyldoki Deisimin neresinde? Etkinlikierden Grnelder.

4.GUN

Oyunlarla Dunyayi Degistir:

Ogrenmek, degisen ve gelisen diinyamiza yemek icmek kadar
énemli bir kavram. Ogrenme Tasarimlari “Ogrenmek
Eglencelidir” diyor ve ekliyor: “Eglenmenin de 6grenmenin de
yasi yoktur.” Ogrenmeyi kolay ve keyifli bir hale getiren
yaratici, yenilik¢ci oyunlar ve 6grenme programlari tasarlayan
Ogrenme Tasarimlari’'nin var olma nedeni 6grenmenin ve
egitimlerin oyunlarla daha verimli ve keyifli olacagini
gdstermek ve nitelikli egitim tasarlama konusunda
ilgilenenlere destek vermektir.

Oyunlarla Dunyayi! Degistir Atolyesi; egitim alaninda c¢alisan
bireylerin, oyunun gucuyle, calistiklari alanlari interaktif bir
sekilde organize etme, oyunu ders surecine entegre etme ve
bir ara¢ haline getirme, oyunu sudrecte degisim yaratacak
sekilde programlama gibi konulari deneyimlemelerini sagladi.
Deneyimsel 68grenme, oyun tabanli 6grenme, insan odakli
tasarim gibi metodolojilerle sekillendirilen atdlyede
katilimcilarin kendi sureclerini yeniden yapilandirmalarini
hedeflendi.
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4.GUN

Matematik Egitiminde Yaratici Oyunlar: Matematik Oyunundan Oyunun
Matematigine Yolculuk

Bu atdlyede U¢ degerli Matematik 6gretmeni katilimcilara sinif icerisinde,
etkin yaratici oyunlarla ile, kolay bulunan malzemeler ile etkin ve siradisi
matematik dersi etkinliklerinin nasil hazirlanabilecegini deneyimlettiler. Bu
sunumda daha dnceden "Destination Imagination" etkinliklerinde
edindikleri tecrubeleri nasil sinif icine aktardiklarini paylastilar. Herhangi
bir yapi malzemesi marketlerinden bulunabilecek malzemelerle siradisi
egitim malzemelerini matematik egitimde nasil kullandiklarini ve
edindigimiz tecrtubeleri katilimcilarla paylasarak, birlikte uygulama
alanlarini irdelediler. TEGV' in uzaktan egitimlerini de hazirlayan ekipten
gelen sicacik blog yazisi icin tiklayiniz.

Koy Okullari Degisim Agi1 21. Yuzyildaki Degisimin Neresinde?

KODA 68retmen agina dahil olan kdy okulu 6gretmeni imran Azboy
tarafindan gerceklestirilen atélyede, su anda Diyarbakir-Cinar'a bagli
Pembeviran ilkokulu'nda Okul Mudurd olarak gérev yapmakta olan Azboy
okulun siradisi degisim sertvenini nasil gerceklestirdiklerini katilimcilarla
paylasti. 2 yildir KODA ailesi ile birlikte calismalarini sirdidren Azboy,
Pembeviran okulundaki dénusumun yalnizca fiziksel boyutunu degil oyun
temelli 68grenmeye acilan kapilarla ¢ocuklarda ve okul ekosisteminde
gerceklesen buyuk degisimi gozler 6nune serdi.


https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=matematik-egitiminde-yaratici-oyunlar-matematik-oyunundan-oyunun-matematigine-yolculuk
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Az Aslinda Goktur:

Ogrenme Ortamlorinda Dijital Déndsimiin Anotomisi.

2. Argiye:

Felsefe Cemberi.

3 Argive:
21. Yizyil Cocuklorninin ve

genglerinin dzel gereksinimleri degisti mi?

5.GUN

Az Aslinda Coktur: Ogrenme Ortamlarinda Dijital
Dénusumun Anatomisi

“lyi tasarim mumkuin oldugunca az tasarimdir”
Dieter Rams

Ogrenme ortamlarinda hizli ve ani bir dénisim sirecine
girdigimiz bu dénemde “Ogrenme Deneyimi Tasarimi” konusu
da 6n plana cikiyor.

Hakan Atas ve R. Yalin Guckiran atélyemizde dijital donusum
konusunda deginirken Uzaktan Egitimde En iyi
Uygulamalar’in 6zelliklerini ve dijital arag¢larin seciminde de
surdurulebilirlik, etkilesim ve geri bildirim olanaklarini
bulunmasinin 6neminden bahsettiler.
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Wi L

En Iyl UngIémalar

FTE‘ arl

Katilimcilarimizin egitim ortamlarinda kullanabilecekleri dijital araclar
gosterildi. Google For Education, Smart Learning Suite, Wordwall,
Google Jamboard'un kullanimlari ve hangi alanlarda kullanilacagi
anlatildi. Katilimcilarla birlikte “Sizce 6grenme ortamlarini dontdsumunu
basarili kilan etmenler nelerdir?” sorusuna cevap aradik. Grup
calismasinda katilimcilarimizi geribildirimleri Padlet uygulamasi
Uzerinden paylastilar. Atélyenin ikinci bélumudnde harmanlanmis 6grenme
modellerine deginirken DUnya’'daki uygulamalari konusuldu. Keyifli ve her
ani dolu dolu gecen atélyemizden katilimcilar yenilenmis ve guc¢lenmis
olarak ayrildilar. Bu giizel atélyenin sunumu i¢cin tiklayiniz.

Felsefe Cemberi

Esin Ekinci ve GUlnaz Bekar’in yarutdculdgunu Ustlendigi atdlyede
Philosophy for Children- P4C metodu tanitildi ve 6rnek calismalar yapildi.
Matthew Lipman ve Ann Sharp’in gelistirdigi bu pedagojide ¢ocuklarin;
akil yarutme, kavram olusturma, baglanti kurma, varsayimsal dusinme,
baskalarini dinleme, fikirleri kisisellestirmeden cesurca ifade etme, sabir,
6zglven ve 0zsaygl gibi becerileri desteklenmektedir.

Atolyede, felsefi sorusturmanin hangi becerileri destekledigi, hangi
asamalardan olustugu, hangi adimlara dikkat edilmesi gerektigi detaylica
incelendi. Sorusturma Cukuru calismasi ile katilimcilar ¢ocuklarla
olusturulan tartisma ortamini deneyimleme firsati buldular ve keyifli
anlar yasadilar. 2 saat suren atdlyeye katilim olduk¢a yogundu. Kaynak
paylasimi ile tamamlanan atélyenin ¢ocuklar icin felsefe alanina olan
ilgiyi Ust seviyelere tasidigini sdyleyebiliriz.


https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=az-aslinda-coktur-ogrenme-ortamlarinda-dijital-donusumun-anatomisi
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21. Yiizyil Cocuklarinin ve Genglerinin Ozel Gereksinimlerini Degisti
mi?

Salgin ile birlikte hayatimiza giren okullarin kapanmasi, ¢cocuklarin
egitimlerine evlerinden devam etmeleri hepimiz i¢in olduk¢a zorlayici bir
deneyim oldu. Egitimlerini okullarinda, siniflarinda ve okul bahcelerinde
alan ¢ocuklar bu dénemde kendi evlerinde ve odalarinda aldilar.
Arkadaslariyla birlikte ayni sinifin i¢cinde egitim alan, teneffus aralarinda
bahcede kosup oynayan cocuklar artik evlerinde daha az hareket ve daha
az akran iletisimi ile egitimlerine devam ediyor.

Bu atdlyede, salginin basindan beri dusundugumuz, ¢ézumler Uretmeye
ve iyilestirmeye calistigimiz bu sUrec¢te 6zel gereksinimli cocuk ve
genclerin ihtiyac¢larina degindik. Bu ihtiyaclari fark etmek ve birbirimizi
anlamak icin konustuk. Ogretmenlerin katiliminin ¢cogunlukta oldugu
atolyede deneyimlerimizi paylastik.
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FORUMDA BASKA
NELER OLDU?

TEGV PANDEMi DONEMIi CALISMALARINI
PAYLASTIK

R
vr Y

Velilerimiz, cocuklarimiz ve
gonulltlerimizden ayri kalmayi goze
alamazdik. Ustelik Glkenin her yaninda Y

o . TEGY COVID-19 DONEMI
destegimize her zamankinden daha cok DIJITAL CALISMALARI
ihtiya¢ varken... Uzaktan egitimi egitim Nayis 2021
modelimize kattik, uzaktan egitim icin 6zel
egitim programlari gelistirdik. Entegre bilgi
ve egitim yénetim sistemi kurduk. Alt
yapimiz ve sistemlerimize uzun yillardir
ihtiya¢ duydugumuz gelistirmeleri de
katarak daha da gutclendik. 15000
cocugumuzu 30 bin saat egitim destegi
sagladik. Turkiye'nin dért bir yanindan DAHA BiR COK GUZEL GELISME
cocugumuzu tabletleri ile bulusturarak, iCIN OZET VIDEOMUZA GOz
hem okul programlarindan, hem TEGV ATMAK iCiN TIKLAYINIZ.
programlarindan faydalanmalarini sagladik.

EGiTiM ALANINDA GOREV ALAN TURK SiViL
TOPLUMUNUN PERSPEKTIFINDEN DEGIiSiMi
DINLEDIK

Anne Cocuk Egitim Vakfi (ACEV), Argiden Akademi,
Darussafaka Egitim Kurumlari, Baska Bir Okul

Mimkin (BBOM), Bilim Kahramanlari, istanbul Bilgi
Universitesi Cocuk Arastirmalari Merkezi,

Deneyimsel Egitim Merkezi (DEM), Maya Vakfi Balat SIEL. et

Cocuk Ve Genclik Merkezi, Ogretmen Agi, Ogretmen : yenilenith

Akademisi Vakfi (ORAV), Sulukule Gonulluleri ‘ m o |

Dernegi, Tarlabasi Toplum Merkezi, Tohum Otizm - ;,,_-
Vakfi, Deniz Temiz Turmepa "degisim hic bu kadar [§ - o e

gercek olmamisti" dediler, pandemi ile gelen
degisiklikleri paylastilar, gonulltlerine, cocuklarina
ve diger paydaslarina katki saglamaya devam
etmek Uzere gerceklestirdikleri faaliyetleri
anlatarak stk dinyasindaki ve sahadaki degisim ve
doéndsime isik tuttular.

iLGiLi VIDEOYA

ULASMAK

Turkiye'de sivil topluma kattiklari deger icin ve ICIN TIKLAYINIZ.

forumumuza katkilarii¢in tim Turkiye toplumu
adina kendilerine ¢ok tesekklr ediyoruz.


https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=4-nirun-sahingiray-egitim-forumu-stk-gorusleri
https://tegv.org/ns/2021/yazi?p=4-nirun-sahingiray-egitim-forumu-stk-gorusleri
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GY7uPRp80vsEeZmh2a-nbqswDyGddsym/view?usp=sharing
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TEGV' DE COCUKLARIN RENKLIi DUNYALARINI, DANSLARINI, VIiDEO
KLIPLERINI iZLEYEREK TEBESSUM ETTIK; SiZ DE BiRAZ TEBESSUM iCiN
IZLEYINIiZ )

Egitim GonullUlerimizin bitmek bilmeyen sevgisi ve dzverisi ile Turkiye'nin
dort bir yaninda yasayan tum cocuklarimizi sevgi ile, 6zenle sarmaliyor;
onlara duygularini, degerlerini, haklarini 6grenme cesareti verirken, ,oyunla
nese ile biricik ve yaratici cevherlerini kesfetmeleri i¢in ¢cabaliyoruz...
Cocuklar insanoglunun en gelismis versiyonudur aslinda, bunu anlamak i¢in
onlari izlemek, onlarin konusmasina izin vermek gerek...

| K'Y
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1. Hangisi nesnelerin internetine bir 6rnektir?

e DIJITAL DUNYAYA NE KADAR
sia @~~~ .
@~~~ UYUM SAGLADIK?

BuUyuUk ilgi géren dijital dinyaya uyum
testimizde katilimci performanslarimiz
olduk¢a yuksekti. Siz de kendinizi
denemek isterseniz testimizi
yapabilirsiniz.

Cevaplar:
1)b 2)d 3)d 4)b 5)c 6)b 7)c 8)b 9)c 10)d
11)c

Dijital Dunya'ya Uyum Testi

1. Hangisi nesnelerin internetine bir 6rnektir?

Wireless baglantisi
Akill saatteki nabiz sensorinin analiz yapabilmesi

Modem badlantisi

Kendimi teknolojide iyi sanarken

sorular beni bitirdi ;) Cok keyifli

basladik, tesekkirler!

a) Wireless baglantisi

b) Akilli saatteki nabiz sensorinun analiz
yapabilmesi

¢) Modem baglantisi

2. Hangisi ¢ocuklarin yapay zeka projeleri
gelistirebilecekleri platformlardan biri degildir?

. Google Teachable Machine
. Machine Learning for Kids
. Google MixLab

. AlphaGo

. Scratch

moNw>

. Hangisi dijital ayak izi birakmaz?

. Web sayfalarinda hesap olusturarak

. Online aligveris yaparak

. Sosyal medya kullanmak

. Karda elimizde akilli telefonla yurimek

oONw>»Ww

4. Hangisi gunimiizde kullanilan yapay
zekanin ézelligidir?

a) Bilingli olmasi

b) Ogretileni 6grenmesi

c) Hirsli olmasi

5. 3 boyutlu yazici ile ne yapilmaz?
a) Yiyecek

b) insaat

c) Canli bitki

d) Protez

6. Hangisi yapay zeka tiirlerinden degildir?
a) Dar

b) Ozel

c) Stiper

d) Genel

7. Hangisi bir kodlama turu degildir?
a) Blok tabanli kodlama

b) Metin tabanli kodlama

c) X tabanli kodlama

8. Hangisi derin 6grenmedir?
a) Topraksiz cilek yetistirmek
b) Strlcustz Aracglar

c) Kripto para

9. Cep telefonsuz kalma korkusuna ne ad
verilmektedir?

a) monofobi b) globofobi ¢) nomofobi d)
teknofobi

10. Dijital vatandashik nedir?

a) Her 5 dakikada bir IG hikayelerini taramak
b) Telefon yerine DM kullanmak

c) E-devlet kullanmak

d) Bilgi teknolojilerini guvenli, etik ve elestirel
bir sekilde kullanmak

11. Dijital vatandaslik hangisini kapsamaz?
a) Dijital Kanun

b) Dijital Saglhk

c) Dijital Oyun

d) Dijital Okuryazarlik

1)b 2)d 3)d 4)b 5)c 6)b 7)c 8)b 9)c 10)d 11)c
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y KATILIMCILARIMIZDAN GERI

BiLDiRIiMLER

Emeklerinize saglik, cok kapsamli ve etkili bir program hazirlanmis.
Her alana, her konuya deginilen ¢ok besleyici bir forum oldu. Bir
sonraki forumu heyecanla bekliyorum.

Her detayiyla dusinilmis, son derece harika, emek kokan bir
seminerdi, emeklerinize saglik, iyi ki varsiniz.

Ozellikle 6gretmenleri gelistirecek, ufkunu acacak egitsel calismalar
umarim hep ajandanizda olur ve bizler de faydalaniriz. Cok
tesekkurler.

Forum ¢ok gtizel ve bilgilendirici oldu. Asla sikici ge¢gmedi, buradan
ogrendigim cok sey oldu. Takip edecegim kaynaklar icin liste
olusturmami sagladi.

Cok faydali bir gtin gecirdim, meslek hayatimda bana buyik katkilari
olacagina inandigim yildizli anekdotlarimi degisim notlari defterime
yazmak i¢in sabirsizlaniyorum... TESEKKURLER TEGV

Emekle, 6zveriyle tim konusmacilarin anda olduklarini gérmek ¢ok
glzeldi. Bizi de bu saate kadar dahil ettiniz. Ne kadar tesekkiir etsek
azdir. Emeklerinizin karsiligini gormek dilegimizle.

Verimli, kapsamli ve pandemi sonrasi egitimde olan degisiklikler
sebebi ile olduk¢a yenilik¢i ayni zamanda aydinlatici egitim aldigimiz
organizasyon i¢in ¢ok tesekkiir ederim. Bir ¢cok degerli egitimci ile
ayni gun bir arada olma imkanimiz oldu. Emegi gecen herkese tekrar
cok tesekkir ederim.

20 yillik TEGV géniillusiyim. Arada Katilimalarin Mestek Dagiimjar,
aktif olamadigim dénemler oldu. Ve
boyle gizel, icerigi dolu dolu
etkinliklere katildik¢ca,; aktif
olamadigim ddénemlerde neler
kacirdigimi disinmeden edemiyorum.
Emeginize, génliniize saglik. lyi ki
TEGV Géndulliasuyim.
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Forumdaki anket ve etkilesim ydntemleri
etkiliydi.
745

Forumdaki paneller bilgilendiriciydi.

Forum siresince degisim icin kendime
notlarim aldu.

% 96
MEMNUNIYET

ORANI
(EN UST 2 KUTU)

Forum mesleki/gonilli motivasyonumu
arttirds.

Forumdaki soylesiler ilgi cekiciydi.

Atlyelere katdmayi planliyorum,

Bir sonraki Nirun Sahingiray Egitim
Forumu'na katilmak isterim
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SOSYAL MEDYA

l 28.688 Erisim

2.564 Etkilesim

39.000 Etkilesim

. 58.890 Erisim

58.890 Etkilesim

. . . 36.945 Erigim
Linked'in

8.083 Etkilesim

Facebook
Instagram

Twitter

'/, FORUM SIRASINDA YAPILAN
< PADLET PAYLASIMLARI

#ForumuizlerkenBen

Pandemi bagindan itibaren
katildigim onlarca toplant ve egitim
igerisinde en profesyonelce
yiritdlen en ince aynntiya kadar

distnilmus bir program ofuyor

& Anonim lay

TEGV lle harika bir sabiah, herkese cok Sorularla aslinda teknolaji hakkinda

tesekkirler! @ dfrenmem gerek cok ey oldufunu

gurdum

Egitimde uluslararsi geligmeleri

Bu kapsaml ve verimli webinar igin : agrenebilmek harika. Konular ve
emegi gecen herkese tegekkurler :) - konuklar ufkumu gelistirdi. Gok

tesekkiir ederim &

w:
Yaparak yasayarak dgrenmenin

onemini bir kez daha fark ettirdi.

Tesekklrler TEGY

' i
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- SONUCLAR VE TEGV EGiTiMDE
DONUSUM ONERILERI

Pandemi ile egitimine devam eden cocuklar ve gencler sosyal, duygusal,
fiziksel ve akademik olarak kayiplar yasarken; nitelikli egitime erisim,
uzaktan egitim icin gereken internet ve araclara erisim egitimde firsat
esitliginin 6nundeki ucurumu daha da derinlestirdi. Uzaktan egitim, hibrit
egiitm, senkron ve asenkron 6grenme, e-6grenme, video konferans
araclari, 6grenme ydonetim sistemleri hayatimizda sikca konusulan konular
haline geldi. Bu degisim sert ve hizli basladi. Ancak bu tecrube, egitimde
bir degisimin ya da baskalasmanin sadece bir 6n habercisi oldu. Pandemi
doneminin egitim dunyasi icin en buyuk kazanimi ise egitimi okulun dort
duvar arasindan cikartmak zorunda kalabilecegimiz gercegi oldu.

Anlamli ve etkili 6grenme deneyimleri ve 6gretim tasarimlari icin cigir
acacak teknolojiler hentz tam anlami ile sekillenmis degil, bu deneyimleri
sadece yeni teknolojilere baglamak ise hi¢ dogru degil. Yeni teknolojiler
"0grenme" ye destek olarak hayatimiza yenilikler katmaya devam ederken,
kiresel olarak gelismemiz gereken alanlar 4. Nirun Sahingiray Uluslararasi
Egitim Forumu'nda asagidaki sekilde 6nerildi:

1) Teknolojiye erisimde esitsizlikler ortadan kalkmadan teknoloji ile

beslenen surdurulebilir bir egitim sistemi; isbirligi ve yaraticiligin én
planda oldugu, 21. yuzyil becerilerinin kazanilabilecegi bir 6grenme

ekosisteminden bahsedilemez.

2)"yaratici, deneysel ve bilimsel 6grenme" anlayisi toplumun geneline
yayilmali ki cocuklar anlamli ve kalici 6grenme deneyimleri edinirken,
orijinal, ise yarar fikirler Gretebilsin. Aile ve toplum, yeni 6grenme
yontemlerini deneyimlesin ki "yasam boyu 6grenenler” olarak degisime
cocuklarr ile birlikte uyum saglasin.

3) Yapay zeka ile desteklenen uygulamalar beceri gelistirme, 6grenmeyi
hizlandirma, hizli ve aninda geri bildirim sunma, 6l¢cme degerlendirme
tasarimi ve uygulamasini pratiklestirme gibi bir ¢ok firsat sunuyor. Yapay
zeka uygulamalari "6grenme" Uzerindeki arastirmalari detaylandirmasi ve
kolaylastirmasi acisindan da ¢cok degerli. Dijital 6grenme asistanlari farkl
bir 6grenme deneyimi saglayacak. Ancak, alandaki calismalar ve uzman
gorusleri sosyal ve duygusal 6grenmenin, akran 6grenmesini
desteklemenin ¢ocuk ve genclerin gelisimi icin ¢ok kritik oldugunu ve
bunun salt dijital yollardan gerceklesmesinin mumkudn olmadigini
vurgulamakta. Bu nedenle, yapay zekayi egitim icin en faydali sekilde
kullanmak icin egitimcilerin bu teknolojiyi daha iyi tanimalari ve bu alanda
is gelistiren ekiplerin aktif dyesi olmalari gerekir.
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4) Pandemi donemi 6gretmenlerin ve okul ekosisteminin ¢cocuklarin ve
genclerin akademik gelisimlerinin yani sira sosyal ve duygusal iyi olma
halleri icin ne kadar degerli oldugunu acik¢a gosterdi. Bunun yani sira,
6gretmenlerin yenilik¢i teknolojiler ve 68retim yontemleri ile hayat boyu
6grenmeyi surdurmeleri gerekliligi, entelektuel olarak her zamankinden
daha esnek ve donanimli olmalari gerektigini géorduk. Bu kadar donanimli
egitimcilere sahip olmak icin 6gretmenlik mesleginin hak ettigi degerin
karar alici otoriteler tarafindan ciddiyetle yeniden ele almasi gerektigine
inaniyoruz.

5) Alanda yapilan calismalar Sosyal Duygusal Ogrenmenin okullarda
uygulanmasinin, basta akademik basarida artisa yol actigini ortaya
koyuyor. SDO’nin desteklenmesi ile cocuk ve genclerin esenligi, 6z saygl ve
6z yeterliligi, sorumlu karar vermesi, catismalari yapici yollarla ¢6zmesi,
okula aidiyet ve devam, dayanikliligi ve isbirligi ve paylasmada ilerleme ve
artma gorultuyor. Saldirganhik ve siddet, suca yonelme, erken yas cinsel
deneyim, uyusturucu ve alkol kullanimi, degersizlik hissi, okuldan ka¢gcma ve
okul terki, zorbalik ve siber zorbalik, disiplin cezalari ve stres ve kaygida
ise azalma gorulmekte. Tarkiye'de pozitif okul iklimi yaratmak, is birlikgi
calisma kulturuna, farkhliklara saygiyi ve daha bircok 21. yaz yil becerisini
ve degerini kazandirmak icin sosyal duygusal 6grenme mufredatinin
sistematik olarak uygulanmasini saglamamiz gerekiyor.

6) Teknoloji ile birlikte egitim de hizla kiresellesmekte. Ogretmenlerin
uluslararasi topluluklarda yer almalari, uluslararasi konferanslara
katilmalari, ve uluslararasi standartlarda egitim ve seminerlere katilmalari
mesleki donanim, motivasyon ve 6z saygilarini arttiracaktir.
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TESEKKURLER

4. Uluslararasi Nirun Sahingiray Egitim Forumu icin bizlerle birlikte

donusumu destekleyen destekcilerimize minnetariz.

TEGV olarak bu projeye verdiginiz destek icin tim destekcilerimize,
katilhmcilarimiz adina tesekkur ederiz.

e.

enocta

Herkes icin
FU“' IFI LM & GORUNMEZADAM daha akill
*e

Value from Innovation teknoloji

Lenovo

zaxe Z00om




TURKIYE EGITIM GONULLULERI VAKFI

TURKIYE EGIiTiM GONULLULERI VAKFI

Kosifler is Merkezi, icerenkdy Mh. Askent Sk. No:3/A Kat:10
34752, Atasehir / istanbul

T: +90 (216) 290 70 00 F: +90 (216) 492 32 33

tegv@tegv.org



